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1. Art.- Helburua.

Kayak-surfeko txapelketaren helburua da piragua batekin irristatzea, itsasoko olatu baten
ibilbidean zehar irudi ezberdinak garatuz.

2. Art.- Partaidetza.

Proba bat garatu ahal izateko, derrigorrezkoa da bi klub ezberdinetako 3 ontzi gutxienez
inskribatzea, parte hartu ahal izateko. Salbuespen, emakumearen sustapena, juniorrena edo
egoki deritzena.
Palistak indarrean dagoen lizentziaren jabe izan beharko dira, Espainiako Piraguismo
Federazioak edo dagokion Autonomia Federazioak ontzat ematean eskuratutako lizentzia
izanik.
3. Art.- Kategoriak.
Banakakoak

e Gizonezkoak IC/HP Senior/ Open

e Emakumezkoak IC/HP Senior/ Open

e Gizonezkoak IC/HP Junior

e Emakumezkoak IC/HP Junior

e Gizonezkoak IC/HP Kadetea

e Emakumezkoak IC/HP Kadetea

e Gizonezkoak IC/HP Master +40

e Emakumezkoak IC/HP Master +40

e Gizonezkoak IC/ HP Grand Master +50

e Emakumezkoak IC/ HP Grand Master +50

e Gizonezkoak IC/ HP Grand Grand Master +60

e Emakumezkoak IC/ HP Grand Grand Master +60
4. Art.- Ontziak eta osagarriak.

4.1 Kayak ontzia

o Kayak ontziak bi orriko palekin bultzatzeko ontzi estaliak izanik, lehiakideak
barruan eserita joaten izaten dira.

e Ez dago murrizketarik piragua mota ezberdinetarako, betiere eskatutako
segurtasun neurriak betetzen dituztenean.
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o Kayak ontzi berdina erabili beharko du palistak txapelketa osoan.

e Lehiakide guztiek jaka, kaskoa eta estalkia erabili beharko dituzte proba
guztietan.

Ez dira onartuko wave-ski eredu guztiak, surf taulak edo prototipoak.
5. Art.- Ofizialak.

Bere ezaugarriak eta garrantzia kontuan hartuta, kayak surf txapelketa bat zuzentzea
dagokie ondorengo ofizialei:

Txapelketa Batzordea

Kayak surfeko txapelketa guztiek txapelketa batzorde batekin kontatu beharko dute,
osatuta ondorengo kideekin.

Erakundeko pertsona bat

Epaile Burua

Palisten edo federazioko ordezkari bat
Kayak surfeko arbitroak izan beharko dira.

Txapelketa Batzordeak araudien konplimendu ezarekin lotutako protestak jasoko ditu eta
desadostasunen kasuetan amaiera erabakia hartzea dagokio.

Txapelketa Batzordeko erabakiak ezarritako araudiarekin bat etorri beharko dira.
Txapelketa Batzordeak lehiakide bat txapelketa osorako kanporatu ahal izango du.

Txapelketak ikuskapenaren eraginpean ospatu beharko dira, ondorengo ofizialen eskutik:
Txapelketako zuzendaria (erakundea)
Epaile Burua =Epaile Arbitroa (1)
3 puntuazio epaile
4 eskribau
Baturen epaile-burua (Emaitzak eta ordenagailua)
Ordezko Epailea (puntuaziokoa)
Denboren Epailea. (1)
Txapelketa Zuzendaria
Antolatzailea

5.2. Txapelketa Batzordea:
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Kayak Surfeko txapelketa guztiek 3 kiderekin osatutako Txapelketa Batzorde batekin
kontatu beharko dute. Gutxienez 2 kide, Epaile tituluaren eta indarrean dagoen karnetaren
jabe izan beharko dira.

Txapelketa Batzordeko kideen izendapena Euskadiko Piraguismo Federazioari dagokio.

Txapelketa Batzordeak araudien konplimendu ezarekin lotutako protestak jasoko ditu eta
desadostasunaren kasuetan amaiera erabakia hartuko du.

Txapelketa Batzordearen erabakiak F.V.P.-ko araudian xedatutako erabakiekin bat etorri
beharko dira. Txapelketa Batzordeak lehiakide bat txapelketa osorako kanporatu ahal
izango du.

Boto berdinketaren kasuan, Txapelketa Batzordeko Presidentea izango da erabakiko
duena.

6. Art.- Ofizialen obligazioak.

Besteak beste, epaile taldearen zeregina da txapelketa batzordearekin biltzea eta aldez
aurretik erabakitzea:

Lehiatzeko epe bat eta atsedenaldiak, txanda eta fase guztietarako.

Denbora ezartzeko orduan, olatuen kopurua eta kalitatea hartu beharko dira kontuan; 19
minutuko epea izango da ohikoa.

Epaileek txapelketaren denbora aldatu ahal izango dute, hala badagokio, partaideek
gozatzen dituzten olatuen kalitatearen arabera.

Itsas egoeraren baldintzak arriskutsuak eta eskasak izaten direnean, txapelketa batzordeak
erabaki ahal izango du probarekin jarraitzea ala ez, partaideen eta epaile taldearen iritziak
kontuan hartuta.

Txapelketako Zuzendariak, araudiaren arabera zuzenduko du. Ondorengo ardurak
dagozkio:

e Prestaketa lokala eta txapelketa osoaren garapena

e Txapelketako talde teknikoaren instalazioa eta funtzionamendua
Epaile Buruak/ Epaile Arbitroa:
Eskumenak:

Txapelketa behar bezala eta FVP-ko hala nola txapelketako araudiak kontuan hartuta
garatuko dela bermatu behar du. Txapelketako araudia interpretatuko du, lehiakide bat
kanporatu ahal izanik. Une orotan egiaztatu behar du puntuazio epaileek irizpide akatsik
ez egitea, denbora behar bezala neurtzea eta abisu sistema dagokion moduan erabiltzen
dela bermatzea.

Epailea da txanda bakoitzeko partaideen irteera agintzen duena eta gainerako epaileak
koordinatzen dituena.




Kayak Surfeko Araudia ,

Efeo

Amaiera erabakia hartzea dagokio probaren formatuarekin lotutako gai ororen inguruan
(zein maniobra puntuatzen diren, nola, penalizazioak, etab.)

Bere funtzioa da erabakitzea zein partaide lehenetsiko den olatuan; zalantzaren kasuan,
partaide batek beste bati interferentzia egin dion, epaileekin kontsultatzea epaileen txanda
amaitzean, epaileek interferentzia bat markatzean, berdinketa egonez gero, bere botoa
erabakigarria izango da. Ezinbestekoa da prismatikoak erabiltzea.

Epaile honek derrigorrez “interferentziak eta lehentasunak™ ebazteko arau guztiak ezagutu
beharko ditu.

a)

b)

f)

9)

h)

Txapelketaren lehenengo egunean epaile panelaren bilera bat antolatzea. Bilera
horren helburuak izango dira instrukzioa, prozeduren eta metodoen estandarizazioa
eta proba ezberdinak ezartzea, zeinetan epaileen gaitasunak egiaztatuak eta
ebaluatuak izango diren. Epaile Buruak halaber bilera bat antolatuko du epaile
guztiekin txapelketako egun bakoitzean, lehenengo txanda uretara sartu aurretik.
Bilera honen helburua izango da epaileak edozein aldaketaren inguruan
eguneratzea eta aurreko egunean gertatutako akats batzuen iruzkinak egitea.

Epaileen trebetasun maila dagokionaren azpitik dagoenean, Txapelketako Epaile
Buruaren eta Zuzendariaren ustean, epaile paneletik aldenduak izango dira eta
ospakizun hori epatzeko baimena kenduko zaie.

Epaile Buruak gainerako epaileak txandaka antolatuko ditu, segidako hiru edo x
txanda soilik epaitu ahal izan izateko moduan.

Epaile Buruak sarritan egingo ditu epaileen puntuazio orrien zenbaketak eta maila
onargarria erakusten ez duten haiek identifikatuko ditu. Txapelketa Zuzendaria
informatuko du eta epailea kanporatzea edo ez erabaki beharko du.

Txandak garatzen diren bitartean, Epaile Buruak puntuazio orriak zenbatuko ditu,
txanda bat eta hurrengoaren artean maila uniforme bat mantentzen dela hala nola
epaileek puntuazio eskala erabilgarri osoaren erabilera egiten dutela bermatzeko.
Interferentzia arauak zuzentasunez eta zorroztasunez aplikatuko dira. Epaile bati
jakinarazi beharko dio bere neurriak edo prozedurak ez direla bateragarriak
paneleko gainerakoekin. Neurri hori Epaile Buruak hartu beharko du txanda bat
amaitu eta hurrengoa hasi aurretik.

Epaile Burua arduratuko da txanda bakoitzean olatuen kontua mantentzeaz eta
epaileek olatuak hurrenkera batekin identifikatu ahal dituztela bermatzeaz.

Epaile Burua arduratuko da Zaindariak (olatuan dauden palistak eta likraren
koloreak identifikatzeko pertsona laguntzailea) egin ditzakeen olatuen zenbaketak
ikuskatzeaz.

Epaile Buruak galdutako olatuak zenbatuko ditu, “M” bezala markatuari dagokion
puntuazio zehatza ezartzeko.

Agindu egokiak eman behar ditu, interferitua izan den palistari olatu estra bat
erabilgarri duela jakinarazteko.

Puntuazio Epaileak.
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Eskumenak:

Txanda bakoitzean gutxienez lau puntuazio epaile ezarriko dira.

a)

b)

d)

f)

9)

h)

Epaileek agerraldia egingo dute Epaile Buruaren aurrean, eguneko 1. Txanda hasi
baino gutxienez 30 minutu lehenago. Horrela olatuen eta surfing motaren ikuspegi
errealista bat izateko behar adina denborarekin kontatuko dute.

Hurrengo txandarekin hasi aurretik, epaileen orriko dagokio sekzioan idatziko dira
epailearen izena, txandaren data eta epaileari panelean esleitutako zenbakia.

Epaileen orriak berehala entregatu beharko dira txandaren amaieran. Epaileek ez
dituzte doitu behar orriak, ezta euren puntuazioak aldatu ere. Puntuazio bat garbi
adierazten ez bada, komenigarria da zuzentzea, laukia ezabatzea eta hurrengoa
erabiltzea. Aldaketa guztiak Epaile Buruak izenpetu beharko ditu.

Epaile bakoitzak ehunean ehuneko saiakera egingo du. Oinarrizkoa da
kontzentrazio maximoa erakustea lehentasun pertsonalak ezabatu eta erabateko
eraginkortasuna lortu ahal izateko. Epaileek lehiakide bakoitzaren olatua puntuatu
beharko dute eta interferentziak markatzeaz arduratu beharko dira. Epaile guztiek
txanda bakoitzeko lehiakide guztiak puntuatuko dituzte.

Txapelketa amaitu ostean, epaileak eskuragarri mantenduko dira protestak sortzeko
aukerarik ez dagoen arte.

Epaileak nabarmenki bereizita ezarri behar dira eta Epaile Buruaren ardura da
epaileek puntuazioen edota interferentzia deien inguruan ez eztabaidatzea.

Epaileek ez dituzte euren puntuazioak aldatu behar, ezta interferentzien deiak ere,
ordenagailuaren terminalean edota kalifikazioaren eskuzko orrietan. Akats bat
gertatu den txandan, epaileak eskatu beharko dio Epaile Buruari bere izenean
zuzenketa bat egiteko.

Epaile batek olatu bat edo honen atal bat galtzen duenean, “M” bat idatzi beharko
du eskuzko orrian edo ordenagailuan dagokion laukian.

Hauek puntuatuko dituzte lehiakideek puntuazio tauletan onartutako eta deskribatutako
irudietan oinarrituta egiten dituzten mugimenduak.

Garrantzitsua da aurretiaz puntuazio epaileen artean puntuazio hori emateko baremo bat
adostea.

Baturen Epailearen zereginak:

a) Epaile Buruak txanda amaitzean puntuazio orriak banatzen dituenean, berehala

egiaztapenari ekingo diote ikusteko:

- Epaileen orri guztiak entregatuak izan diren.
- Orri bakoitzean olatuen kopuru zehatza idatzita dagoen.

- Interferentziaren deiak idatzita al dauden.
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b) Txanda batean epaile gehienek interferentziaren dei bat idazten dutenean,
baturen epaileak Zuzendari Teknikoari ekintza horren berri emango dio.

¢) Ez da jakinaraziko txanda bateko emaitza batura egin ostean, Epaile Buruak
ontzat ematen duen arte.

Txanda batean epaile batek olatu bat galdu duenean, dagokion laukian “M” bat ezarrita,
baturen epaileak gainerako epaileen batez besteko aritmetikoa ebatziko du olatu
horretarako eta dagokion laukian emaitza ezarriko du. Operazio hau Epaile Buruari
dagokio ikuskatzea. Partaideren bat puntuatua izaten ez denean, epaile batek jarraitu ez
duelako, epaileak bere puntuazio orrian “M” hizkia markatu beharko du eta adieraziko da
olatu horren inguruan beste epaileek emandako puntuazioek, partaidearen amaiera
emaitzan eragina izan dezaketela:

Epaile Buruak puntuazioa kalkulatu beharko du, gainerako epaileen puntuazioarekin
konparatuz, gainerako epaileek olatu horretarako emandako puntuazioen batez bestekoa
kalkulatuz.

d) Baturen epaileak palista bakoitzaren 2 olatu onenak batuko ditu, epaileen orri
bakoitzean. Puntuaziorik onena eskuratzen duen palista 1. postuan ezarriko da
eta horrela hurrenez hurren. Epaileen orri guztiak batu direnean, emaitzak
amaiera emaitzari dagokion laburpen orrian idatziko dira. Bertan adieraziko
dira palista bakoitzak lortutako postuak eta ezabatu egingo dira palistari
puntuazio onena eta okerrena eman dioten epaileak.

Eskribauak. Epaile bakoitzeko eskribau bat ezarriko da.

Eskribauak erabiltzen dira puntuazio epaileen zeregina errazteko. Epaileek, partaideak
lortutako puntuazioak eta interferentziak ‘kantatzen’ dituzte eta dagokion eskribauak
puntuazio orrietan horren berri ematen du.

Eskribauen funtzioa (puntuazio epaile bakoitzeko bat) berezia da eta esklusiboki epaileak
adierazten diona idatzi beharko du. Inolako kasutan ez dagokio bere iritzia ematea edota
bere kabuz idatziz adieraztea ikusten dituen mugimenduak.

Partaide kopurua kontuan hartuta, puntuaziorako bigarren talde bat ezarri beharko
litzateke, txandatu ahal izateko.

7. Art.- Araudi nagusia.

Olatuaren altuera minimo batekin kontatu behar da surf txapelketa bezala ontzat emateko,
betiere epaileek txandaren garapena epaitzeko ahalmena izaten dutenean.

Partaideak gai izan behar dira eskimoteatzeko eta erakundeak alderdi hau egiaztatu ahal
izango du, edozein unetan.

Segurtasunerako erantzukizun orokorra probako antolatzaileen konpetentzia izan arren,
partaideak prest egon beharko dira une orotan sorosle jarduerak garatzeko.

Lehiakidea prest ezarri beharko da irteera orduan.

Erabat beharrezkoa denean izan ezik, palistak ezin jardun ahal izango dira epaile bezala
txapelketa ofizialetan, halaber dagokion proban lehiatzen ari denean. Baina parte hartu

7



E ."-7‘,
Kayak Surfeko Araudia

ahal izango dute probaren bestelako antolaketa esparruetan, boluntarioak behar izaten
direnean.

Lehiakideek laguntza eskuratu ahal izango dute euren piraguak husteko, txandak aurrera
egiten duen bitartean.

Kanporatua izaten diren lehiakideak ezin izango dira berriro itzuli txapelketara.

8. Art.- Txapelketen Programa.

Gutxienez txapelketa hasi baino 24 ordu lehenago, Federazio edo Klub partaide bakoitzari
amaiera zerrenda bat entregatu beharko zaio, mangen ordenarekin, dagozkien
Federazioekin edo Klubekin batera partaideen izenak dakartzana.

Antolatzaileek errespetatu egin beharko dituzte gonbidapenetan iragarritako proben
hurrenkera eta txapelketetako programetan iragarritako txanden arteko tarteak.

Ezin izango dira aldaketak egin, Taldeko Epaileen gehiengoak baimena ematen ez badu.
9. Art.- Inskripzioen aldaketak eta ezabaketa.

Aldaketen iragarpena Talde Buruen bileran zehar egin beharko da edo bestela idatziz, eta
gutxienez txapelketa eguneko lehenengo proba baino ordu bete edo bi ordu lehenago.

Inskripzio baten ezabaketa behin-betikoa izaten da eta debekatuta dago lehiakide edo talde
bat berriro inskribatzea.

Inskripzioan egindako edonolako aldaketa Epaile Arbitroari idatziz jakinarazi beharko
zaio.

10. Art.- Irteera zenbakiak, likrak.

Likrak antolatzaileek banatu beharko dituzte; horien kolore ikusgarriak izan beharko dira,
euren artean nahasteak ez sortzeko, adibidez: gorria, zuria eta beltza.

Erakundeak hiru likra sorta izan behar ditu erabilgarri, gutxienez bost kolore ezberdinekin
kontatuz. Hurrenkera ondorengoa izanik: 1 Gorria, 2 Zuria, 3 Horia, 4 Beltza, 5 Urdina.

Modu ikusgarrian ezarri beharko dira lehiakideen gorputzetan.
Lehiakide bakoitza bere likraz arduratuko da.

a) Palistak behartuta daude likra jaztera eta kentzera eskuratu duten toki berean eta
joan-etorriko ibilbidea hau jantzita egitera. Arau hau betetzen ez bada penalizatua
izango da, interferentzia edo isun modura.

b) Palistak behartuta daude txapelketako likra eramatera Txapelketa Zuzendariak
beharrezkotzat jotzen duen une orotan. (adibidez: sari banaketa, elkarrizketak,
aurkezpenak, etab.)

11. Art.- Instrukzioak talde-buruentzat.
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Talde Buru bakoitzak eskuragarri izan beharko ditu, gutxienez txapelketa hasi baino bi
ordu lehenago, idatzizko instrukzioak ondorengo atalen inguruan:

- Zerrenda txanden ordenarekin.

- Ordutegi zehaztua.

- Hasiera ordua.

- Txanden arteko batez besteko denbora.

- Epaile Arbitroak irteera emateko erabilitako seinalea eta epaileek ibilbidea
husteko erabilitako dutena (txilibitua).

- Txapelketa Batzordeari dagokion ezarpen tokia.
- Antidopin Kontrolerako eremua (eskatzen denean).

Bilera bat ospatu behar da Taldeko Buruekin (klubak ordezkatuko dituztenak) ordu egoki
batean txapelketa abian jarri aurretik. Ondorengo atalak jorratuko dira:

- Instrukzio osagarriak lehiakideentzat.

- Inskripzioen aldaketak eta/edo ezabaketak.
12. Art.- Segurtasun neurriak.
Ontzi guztiak urpera ezinak izan beharko dira.

Lehiakide bakoitzak bainera estalki bat, segurtasun kaskoa eta CE-ko araudiaren arabera
homologatutako sorosle jaka bat eramango ditu.

Segurtasun arauak betetzen ez badira, Epaile Arbitroak lehiakide bati irtetea debekatu ahal
izango dio.

Edozein kasutan, lehiakideak euren ardurapean lehiatuko dira; FVP edo antolatzaileak ez
dira arduratuko txapelketan gertatu ahal diren istripuez edo kalte ezberdinez.

13. Art.- Txapelketa tokiaren baldintzak.
Txapelketa eremuan derrigorrez jarri behar dira erabilgarri ondorengo elementuak.

a) Epaileen palko bat edo antzeko eraikin egokia, epaile orori txapelketa eremu
osoaren ikuspegi panoramikoa emango dion behar adinako altuerarekin. Palkoaren
edukiera behar adinakoa izango da epaileak eta bere laguntzaileak barne hartzeko.
Instalazio egokiak erabiliko dira, esaterako karabanak edo karpak, baturen
epaileentzat eta Txapelketa Zuzendariarentzat, epaileen palkoaren ingurunean,
eremu guztia ixtea zainduz. Eremu honetako sarbidea soilik txapelketako
funtzionarioentzat eta talde buruentzat baimenduko da. Megafonia ekipoa epaileen
palkotik hurbil ezarri beharko da informazio guztia berehala helarazi ahal izateko;
txanden hasiera eta amaiera, interferentziak, etab.

b) Iragarki-taula bat ezarriko da partaideengana eta erakundeko kideengana abisuak
helarazteko, hala nola txanden eta emaitzen berri emateko.

9



i i

Kayak Surfeko Araudia

14. Art.- Seinaleak.

Posible izaten denean, txapelketaren egoera (txanda, etab.) adieraziko da ikusmen eta/edo
entzumen baliabideak direla medio, bai ikusleriarentzat eta bai jardunean ari diren
partaideentzat hala nola beste txandetako palistentzat. Onena izango litzateke biak
erabiltzea.

Ikusmen seinaleak: banderekin, kartulinekin edo beste sistema batekin.
- Txanda ez da abian jarri, ez dago banderarik altxatuta.
- Txanda abia jarri da eta epaileak puntuatzen hasten dira (Berdea)

- 5 minutu falta dira. Hurrengo txandako lehiakideak uretan sartu beharko lirateke,
beti txapelketa eremutik kanpo mantenduz, olaturik hartu gabe eta ekiteko prest.
(Horia).

- Txandaren amaiera (Gorria edo banderarik gabe).

- Larrialdia. Sarritan lehiakide batek larrialdi egoerak jasaten ditu. Lehiakideek
lagundu ezin diotenean eremua utzi beharko dute eta sorospen taldeei abisua
bidali. Gainerako epea edo txanda berriro abian jarriko da antolatzaileek
egokitzat jotzen duten unean eta moduan (Beltza).

Entzumen seinaleak: bozina, txilibitua, megafonia, etab. direla medio.

- Txanda abian jartzen da eta epaileak puntuatzen hasten dira (Segundo bat baino
gehiagoko txistu bat)

- Bost minutu falta dira (bi txistu)

- Txandaren amaiera (Hiru txistu). Amaiera soinuaren lehenengo kolpeak
adierazten du txandaren amaiera heldu dela. Epaile Buruak adieraziko du txanda
abian jartzeko unea.

Txapelketa eremuaren seinaleztapena.

Txapelketa eremua, irudiak garatzeko bidea emango duen esparrua izanik, mugatu egin
beharko da partaideek arazorik gabe bereizteko markaren bat (bi bandera edo hesola)
ezartzea zainduz. Eremua hondartzarekiko modu perpendikularrean markatuko dute.

15. Art.- Serieen eta txanden antolaketa.
Txandak.

a) Txapelketak kanporaketa txandetan ospatuko dira, barne hartuz trialak
(beharrezkoak izango baira), zortzirenak, laurenak, finalaurrekoak eta finala.

b) Txandak gehienez lau palistekin osatuko dira, zein euren likren koloreagatik
bereiziko diren, hurrengo txandarako puntuazio onena lortzen duten biak
sailkatuz.

c) Gutxienez bi timer erabili behar dira denborak kontrolatzeko.
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d) Txanda bat amaitu eta hurrengoa hasi bitartean, gutxienez 60 segundoko epe
bat iragan beharko da. Esataria arduratuko da palistari jakinarazteaz 7 eta 8
olatu hartu dituela.

Ez da epearen luzapenik onartuko jadanik abian jarritako txanda baterako. Arrazoiren
batengatik txanda bat eten beharko balitz, hau etendako unetik abiatuta jarriko da berriro
abian eta hasieran ezarritako denbora-epearen jarraipenari helduko zaio. Arau honekiko
salbuespena gertatuko da Epaile Buruaren ustean baldintzak erabat aldatu direnean;
orduan txanda bere osotasunean errepikatuko da.

e) Epaileen puntuazio orriak lehiakideentzat eskuragarri jarriko dira, aztertuak
izateko, betiere bere talde buruaren edo entrenatzailearen aurrean izatea
zainduz.

f) Txandak abian jarriko dira, osatu ez izan arren. Palistak derrigorrez bere likra
jaso beharko du, gutxienez bere txanda abian jarri baino 5 minutu lehenago.
Txanda batean bi palista soilik izango balira partaide, trialetan, hauek
automatikoki hurrengo txandarako sailkatuko lirateke. Hau zortzirenetatik
aurrera gertatuko balitz, txandaren iraupena ezarritako denboraren erdira
murriztuko litzateke eta bi palistak hurrengo txandara joango lirateke. Bere
txandara palista bakarra aurkeztuko balitz, Epaile Buruak txanda amaitutzat
emango luke, uretan sartu beharrik izan gabe eta palista hurrengo txandarako
sailkatuko litzateke.

Txapelketako serieen iraupena hemeretzi minutukoa izango da sailkapen txandetan eta
bost minutu gehiagokoa finaletan (egun bakoitzeko baldintzen arabera, txandaren epea
aldatu ahal izango da), soilik talde buruekin ospatutako aurretiko bileraren ostean.

Antolatzaileek inskripziorako epemuga bat ezarri ahal izango dute, ordutegi muga bat
zehaztuz (ad. Txapelketa baino ordu bete lehenago arte) edo partaideen kopuru maximo
bat (adib. 64) baina bermatu behar dute partaide izan nahi duen edozeinek muga hori
ezagutzen duela.

Txapelketa abian jartzen denean, partaide gehiago ez dira onartuko.
Inskripzio epea amaitzean, epaile taldeak txandak eta kanporaketa taulak antolatuko ditu.

Txanda bakoitzean 4 palista izango dira partaide, soilik 5 izan ahal dira partaide atariko
serieak osatzeko eta salbuespen kasuetan. Bestalde, finalak bi palistekin ospatu ahal
izango dira.

Garrantzitsua;

Txandak, rankinean oinarritutako serie Buruen sistemari jarraiki banatuko dira. Rankingik
ez dagoenean, txandak zozketa bidez antolatuko dira, txapelketaren fase bakoitzerako.

Txapelketako hurrengo faseak antolatzeko urratsa izango da:

Serie bakoitzeko lehenengo sailkatuak hurrengo taulara bikoteka ezarrita joango dira eta
bigarrenak halaber hurrengo fasean dagokien txandara. Txanda bakoitzeko lehenak
hurrengo faseko laukiak betetzeko ezartzen joango dira, banan-bana eta jadanik
lehenengoekin betetzen denean, gauza bera egiten da bigarrenekin (Ikusi 1. Eranskina).
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16. Art. Puntuazioak.

Puntuazioa abian jarriko da lehiakidea olatua zeharkatzen hasten denean eta amaitu egingo
da olatutik irteten denean edota olatua erabat desagertzen denean, aparra barne.
Kontsultatu Fitxen Eranskina.

Puntuazio guztia olatuen arabera kontabilizatuko da.

Palista bakoitzak gehienez txanda bakoitzeko hamar olatu hartu ahal izango ditu,
hemeretzi minutuko epemugarekin kanporaketetan eta sailkapenetan eta bost minutu
gehiagorekin kontatuz finaletan (itsasoaren baldintzak eta txapelketaren ibilbidea kontuan
hartuta, aldaketak egin ahal izango dira, taldeko buruen aurretiko bilera edo gehiengoaren
bozketa direla medio). Olatuaren puntuazioa, olatu bakoitzean, hiru epaileen
puntuazioaren bataz bestekoa izango da. Amaierako emaitza, txanda bakoitzeko, bi olatu
onenen puntuazioaren batura izango da. Berdinketaren kasuan, hirugarren olatutik aurrera
kontatuko da eta berdinketa mantentzen denean, laugarrenarekin jarraituko da edo
hurrengoekin, berdinketa urratzea lortu arte. Finalak denbora gehiagorekin eta olatu
kopuru handiagoarekin ospatu ahal izango dira, txapelketa abian jarri baino lehenagoko
bileran erabakitzen dena kontuan hartuta.

Sailkapenean erabiltzeko irizpideak eta iradokizunak
a) Kalifikatu aurretik.

Ziurtatu, epaileek txapelketaren aurretiko bileran parte hartuko dutela, erabiliko diren
irizpideak eta arauak ezartzeko. Epailea aldizka epaileen palkoan ezarri beharko da.
Alegia, bere lehenengo txandaren aurretiko txanda batean. Horrela, epaileak ingurunearen
baldintzak egiaztatu ahal izateaz gainera, epaileren bat etortzen ez den kasuan eskuragarri
jarriko da. Egoera guztietarako prestatu beharko da eta beharrezkoa izango balitz
sueterrak, toaila, galtzak eta euritako zira ekarri beharko lituzke.

Epaileek arauak ezagutu behar dituzte, edozein egoeraren aurrean horiek aplikatu ahal
izateko. Aztertu adi, jarrian aipatzen diren irizpideak.

b) Surf-aren kalifikazioan erabiltzeko irizpideak

Kayaksurfer-ak MANIOBRA ERRADIKAL KONTROLATUAK burutu behar ditu,
olatuaren sekzio kritikoenetan, ABIADURA, INDAR eta ARINTASUNEZ.

Irabazletzat joko da, OLATURIK HAUNDIENEAN EDO ONENEAN maniobrak burutu
dituen kayaksurfer-a.

A. MANIOBRA ERRADIKAL KONTROLATUAK

Epaileek, olatuan, kayak-aren norabide aldaketak ikustea espero dute. Minobra hauek
barne hartzen dituzte, Botton turns, reentries, cut backs, floaters, aereos, tubos, late take
offs, bombeos, sanps.

Maniobra erradikalak, KONTROL eta egikaratzea determinazio gradu altu batez burutuak
izan direnean, puntuazio eskalaren gunerik altuenean kokatu beharko dira. Gainontzeko
irizpide (arintasun, indarrra eta abiadura) faktoreen bateratzearen bitartez burutzen
direnean eta olatuaren gune kritikoan, epaileek behar bezala saritu behar dute.

Zehazki, epaileek maniobra erradikalenak bilatzen dituzte, TOP TO BOTTOM-ekin
(ezpain, olatuan oinarrituz, kayak-aren ertzak erabiliz) ezpain edo olatuaren oinarrian
egindako surf-a baino (soilik kayakaren ertz bat erabiliz).

12



i i

Kayak Surfeko Araudia

Slash, dezelerazio maniobra ikusgarri eta ona da, baina ez da ertzez ertzeko maniobra eta
horren arabera izango da puntuatua.

Birek arinak eta ez flicks (mugimendu azkarrak) izan behar dute, puntuazio altuentzat.

Kayaksurfer-ak maniobra amaitu behar du, puntuatua izan dedin. Ez da puntuatua izango
kontrola galtzen badu edo ez bada gai, olatuan jarraitzeko. Epaileak argi izan behar du,
azken maniobrak ez duela puntuatzen, aurrekoek berriz bai.

B. SEKZIO KRITIKOAGOA

Irizpidearen zati honek, maniobra bakoitza, olatuaren zein gunetan burutu behar den
deskribatzen du, ahalik eta puntuazio gorenena lortzeko. Olatuaren gunerik kritikoena
“pocket”-a da, olatuaren gailurragandik gertuen dagoen horma. Puntuazio altuenak,
kayaksurfer-a, “pocket” puntuan gertu mantentzen denean ematen dira.

Burutze gradua (KONTROL HANDIAREN BEHARRA) eta puntu horretatik gertu
burutzearen arriskua dira, puntuazio altuena jasotzearen arrazoi. Zailtasun maila eta
arriskua behar bezala saritu behar dira.

C. OLATUAREN TAMAINA ETA KALITATEA

Olatuaren aukeraketa, lehiakide batentzako faktorerik garrantzitsuena da. Aukeraturiko
olatuek, burutzea egongo diren maniobrak zehaztuko dituzte.

Gaur egun, olatuaren tamainean ez da enfasi handiegirik jartzen, olatu txiki eta ertainetan,
olatu haundienak ez dutelako zertan onenak izan behar.

Bestalde, olatu haundiko txapelketa batean berriz, tamaina izango da irizpiderik
garrantzitsuena. Olatu haundiena hartzek prest dagoen lehiakideak, konpromezu
haundiagoa adieazten du. Lehiakide batek ez du automatikoki altu puntuatuko olatuaren
tamaina edo kalitateagatik. Irizpideen lehenengo atala bete behar du eta olatuaren
aukeraketak, puntuazioaren gehiengora iristeko.

D. INDARRA, ABIADURA ETA ARINTASUNA:

ESTILO hitzak KONTROL hitzarekin du zerikusia, hau da, lehiakide batek bere maniobra
erradikalak kontrolarekin burutzen baditu, BERE ESTILOAK funtzionatzen du.

INDARRA ETA ABIADURA olatuaren gune kritikoan burutuz gero, errezagoa izango da
ikusten.

ARINTASUNA, kayaksurfer-aren birak kateatzeko eta POTENTZIA eta ABIADURA
eskuratzeko funtzionalak direnaren gaitasunarekin dago erlazionaturik.

ARIN doan lehiakidea, olatuak eskatzen diona irakurri eta surfeaturiko guneetan maniobra
egokienak burutzen dituena da.
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E. PUNTUAZIOA
Puntuazio sistema Otik 10era banatzen da, honela:
1 eta 2artean.. Txarra
2.1 eta 4 artean.. Pobrea
4.1 eta 6 artean ....Ertaina
6.1 eta 8 artean...... Ona
8.1 eta 10 artean .....Bikaina

Lehenengo olatuetan desberdintasunak ezartzeko, puntu osoak eta erdiak erabili ahal den
neurrian txandan. Beharrezkoa denean, hamarrenekoetara jo.

Dauden baldintzen arabera, txanda osoan zehar, Otik 10era bitarteko eskala erabiltzen
ahalegindu.

Olatu onetan, ALTO Kkalifikatu eta olatu txaretan BAXU. Txanda aurrera doan heinean,
saihestu altuago edo baxuago puntuatzea. ESKALA MANTENDU. Azken olatuaren
puntuazioa txandan puntuaturiko azken olatuarekin bat etorri behar du.

Epaile batek olatu bat galtzen badu, M jarri behar du dagokion laukian eta Epaile
Nagusiari jakinarazi, zuzendari tekniko edo epaile Nagusiaren orrian ager dadin. M-a,
gainontzeko epaileen puntuazioaren batez bestekoagatik ordezkatuko da.

Epaileek ez dituzte puntuazioak trukatu behar, ez eta beste epaileen puntuazioetan eragin.
Akats bat burutu bada, epaile nagusiak zuzenketa burutu dezala egin behar du.

Ikusleen edo lagunen eta bestelako kanpoko eragileen aldetik baldintzatua izatea saihestuz.
Bere irizpide propioak konfiantza izanik mantentzea bilatuz. Txandan zehar beste epaile
batzuei bere iritzia adierazten ez diola zainduz.

Proban zehar, olatu zenbakien kontrolak burutu eten gabe, bat bera ere galdu ez dela
ziurtatzeko.

Beste epaileei ez eman zure iritzia, epaile nagusiarekin hitz egin.

F. KALIFIKAZIO METODOA.

Garrantzitsua da, txandako lehenengo OLATU ONA behar bezala kalifikatzea. Honek,
mangaren gainontzeko olatuen puntuaziorako eskala ezarriko du. Baldintza horietarako
dagokion eskalaren notarekin, txarra, pobre, ertain, ona edo bikaina erabiliz ezarri
falifikaioza.

Saiatu, puntuaturiko 1.go eta 2. Olatuen artean, gutxienez puntu bateko aldea uzten.
Horrela, hurrengo olatua, lehenengo bien artean egongo da. Marjin ona izango delarik.

Txandako puntuazioen arteko konparaketa inperatiboa da. Olatuak, puntuazio
potentzialaren ikuspuntutik ikusten ahalegindu.
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Lehiakidea olatua surfeatzen, maniobratzen ari den bitartean, zure buruan, batuko diren
puntuak ezartzen dituzu. Horrela, olatua amaitzean, edo erorketa bat egonez gero,
automatikoki izango dezu puntuazioa. Ez dira puntuak kentzen lehiakidearen
erorketagatik.

Epaile bakoitzak % 100eko ahalegina egingo du. Oinarrizkoa da kontzentrazio maximoa
erabiltzea bermatzeko lehentasun pertsonalak baztertuta daudela eta panelerako bere
ekarpena esanguratsua dela.

G. BALDINTZA TXARRETAN KALIFIKAZIOA.
Jardunaldi asko baldintza marginaletan jokatzen dira. Toki guztiek, surfeatzeko kalitate
txarreko baldintzak jasan ditzakete, horregatik, epaileak baldintza horietara moldatu behar
du.

Baldintza horietan, adi egon behar dute, lehiakideek olatuaren indar eskasa erabiltzen
dutela eta aparteko maniobrak eta ahalik eta arintasun gehienarekin konbinatzen dituztela,
inpultso, paleatu edo bote beharrik gabe, sekzioa ezberdinak kateatzeko.

Behin lehiakidea aparrera iritsita (ez bada, maniobraren zati bat) olatua amaitutzat ematen
da, ez bada, olatuaren sorbalda errekuperatzen.

H. MANGA ZAILEN KALIFIKAZIOA.

Epaileak, manga zailak erronka bezala hartu behar ditu. Honek esan nahi du,
kalifikatzerakoan, metodikokik, oso kritikoa behar duela izan, detaileak aztertu, buruan
olatu guztia izanik.
Honako faktore hauek izan behar dira kontutan:

e Non burutzen da lehenengo maniobra.

¢ Nola burutzen da (kalitatea)

¢ Nola kateatzen dira maniobrak (arintasuna)

¢ Olatuak dituen gune ezberditan lehiakideak maniobrak burutu edo pasa.

e OUTSIDE (urautsi urrunena) konparatu INSIDEn (ertzetik gertuen dagoen
urautsia) buruturiko maniobrekin.

e Take off puntua eta lehiakidearen sakontasuna konparatu burutzerako garaian.
¢ Lehiakideak olatuaren indarra nola erabiltzen duen baloratu (gutxi paleatuz)

e Sekzioak gainditzeko trebetasuna eta bakoitzean buruturiko maniobren
funtzionaltasuna

e Maniobra burutu du eta KONTROLArekin egin du.
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e Maniobraren BERTIKALTASUNA ETA burutu aurreko Botton turn-aren
SAKONTASUNA

e Zer burutzen du lehiakideak erori aurretik?

e Lehenengo eta azken olatuen arteko konparaketa 0so garrantzitsua da.
17. Art.- Interferentziak.
Lehentasun eta interferentzia araudia
OINARRIZKO ARAUA (olatuaren lehentasuna)

e Olatuaren aurreko posizioan ezarritako palista (olatuaren aparretik hurbilago).
BALDINTZARIK GABEKO LEHENTASUNA IZANGO DU OLATUAREN
IRAUPEN OSOAN. Interferentzia markatu egingo da Epaile gehienek erabakitzen
badute beste lehiakide bat olatuko lehentasunaren esleipena zegokion norbaiti
KALTETZEN ari zaiola.

e Lehentasuna, jardunaldia ospatzen den baldintzen araberakoa izango da. Epailearen
erantzukizuna da ezartzea zein lehiakidek duen barruragoko posizioa edo olatu
batek potentzial gehiago duenean ezkerraldean edo eskuinaldean. Take off-aren
hasierako puntuan ez bada posible, norabide bat beste batekiko gailentzen dela
zehaztea, behin betiko bira, aukeraturiko norabiean burutze duen
lehiakidearentzako izango da.

Beti nagusitzen da araua zeinen arabera olatuan labaintzen den lehena eta muturretik
(muturra izanik olatuaren atalik altuena zeinetatik olatua urratzen hasiko den) gertuen
aurkitzen dena lehenetsiko den, beste lehiakide batekin alderatzean lehenetsia izanik.

"Interferentzia” bezala ulertuko da lehiakide batek bere borondatez edo borondatetik
haratago eginiko edozein ekintza, beste lehiakide baten ‘jarduera’ eragotzi, 0ztopatu edo
zaildu egiten duena. Interferentziatzat hartu ahal izango litzateke, besteren artean:

- Arriskutsua izan litekeen edozein praktika.

- Txapelketa eremuan zehar igotzen joatea, beste lehiakideak ihesteko ekintza bat egitera
behartuz.

- Olatua "lapurtzea”, jadanik posizio onean ezarrita prest dagoen lehiakide baten aurretik
arraunketa eginez.

- "Sigi-saga egitea": Palista bat, olatu bat aparrean hartzean, ezin izango da jadanik beste
lehiakide batek okupatutako paretarantz joan ahal izan.

-Beste lehiakide batekin itsatsita ezarri edo muturrean hura hurbiletik jarraitu, lehenak
olatua hartu ezin izateko eragozpenak bilatuz.

Lehiakide bat olatu bat nabigatzen ari denean eta aldi berean beste bat igoera egiten ari
denean, azkenak ihesteko jarduera bati ekin beharko dio (beharrezkoa izango balitz
iraulketa eginez).

Kolisioa berehala gertatzera doanean, palista irauli egin beharko da.
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Olatuaren aurreko posizioan ezarritako palista (olatuaren aparretik hurbilago).
BALDINTZARIK GABEKO LEHENTASUNA IZANGO DU OLATUAREN IRAUPEN
OSOAN. Interferentzia markatu egingo da Epaile gehienek erabakitzen badute beste
lehiakide bat olatuko lehentasunaren esleipena zegokion norbaiti kaltetzen ari zaiola.

Arau honen giltza da PUNTUAZIOAREN POTENTZIALA EZ KALTETZEA.

KONTUAN HARTU BEHARREKO FAKTOREAK

1)- Zein palistari dagokio olatuko lehentasuna.

2). Interferentzia gertatu den edo ez. Olatuan lehentasuna duen palista kaltetua izaten ari
da edo ez.

3) Zein arau erabili behar du interferentzia justifikatzeko. Adibidez, Olatuan jauzi egitea,
Snacking edo arraunketaren interferentzia.

Interferentzia bat zehazteko, egoera gertatzen denean, epaileek lehenengo zein
kayaksurfer-ek duen lehentasuna ezartzen dute.

Orduan, epaileek zehazten dute, ea lehentasuna duen kayaksurfer-a kaltetua izan den bere
puntuazio maximo potentziala eskuratzetik.

INTERFERENTZIA ARAUAK
e POINT BREAK

Edozein olatutan, soilik norabide posible bat bakarrik dagoenean, BARRUKO
KOKALEKUAN dagoen lehiakideak LEHENTASUNA 1ZANGO DU IRAUPEN
GUZTIA.

e TONTORRA (Single peak)

Ezkerraldean eta eskuinaldean kalitate bereko bi tontor daudenean, Take off
hasiera gunean, “tontorraren” gunerik barnekoenean dagoen lehiakideak izango du
lehentasuna, berak aukeraturiko norabiderako bira eginez gero. Bigarren surfer-ak
kontrako norabidean joanez gero, olatua hartzea izango du.

e TONTOR UGARIAK (Beach Break)

Tontor ugariko eta aleatorioetako kasuetan, olatuaren jabetza, olatu bakoitzaren
izaeraren araberakoa izango da.

1. Tontor separatuak, puntualkin elkartzen dira.

1.1 Lehenengo irristatzen den lehiakideak lehentasuna du eta bigarrenak
atera beharra du.

2. Biek aldi berean hartzen badute olatua.

2.1. biak olatutik ateratzen badira, ez da zigorrik egongo.
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Efeo

2.2.bidean gurutzatu eta talka egiten badute, edo batak beteari kaltetzen
baldin badio, epaileek, talka gunean erasotzailea izan dena zigortuko dute.

2.3. bi lehiakideetatik, bat berak ere ez badu amore ematen, olatutik atereaz,
eta bien ardura bada konfrontazioa, interferentzia bikoitza markatuko da.

Interferentzia motak edo lehentasunak:

A palista muturretik hurbilago dago eta
lehentasuna du.

B palistak A palistari bidea eman behar dio.

B  palistak olatua hartzen duenean
interferentzia bat egiten ari da A palistari eta
penalizatua izan ahal da.

A palistak lehentasuna du.

B palistak, jadanik olatua hartu zuen A
palistari bidea eman behar dio.

B palistak ez du eskubiderik izango olatua
hartzeko A palista jadanik surfeatzen ari
delako.

Palistak jadanik olatu bat hartu duenean, beste
palista ezin izango da 'tartean sartu' eta olatua
muturrarekiko sekzio hurbilago batean hartu.

A palistak, jadanik olatua hartu duenean, B
palistarekiko lehentasuna izango du.

B surfeatzen ari zen pareta urratu egin da. A
palista orduan jadanik olatua hartzera abiatu
ahal da.

Erabat urratutako olatuaren sekzio bat
nabigatzen ari den palista ezin izango da
muturrera itzuli urratu gabe, hau jadanik
erabilia izaten ari bada.

A palista muturrean aurkituko ez balitz, B
palista igo egin ahal izango litzateke.

F
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A palistak, aparraren aurretik muturrerantz T
urratu gabe surfeatzen ari denak, lehentasuna ¥ =

izango du. B palistak ez du olatua hartu behar.

B palistak, olatua sekzio urratu batean
hartzeko ahaleginean, ez du eskubiderik
izango A palistak okupatutako
mutur/paretarekiko.

A palistak lehentasuna izango du eskuineko
paretan, B palistak ezkerrekoan lehentasuna
izaten duen bitartean.

Surfeatzeko moduko pareta bat dagoenean
eskuinean eta ezkerrean, B palistak ez du
eskubiderik izango zeharkatzeko gandorraren
azpitik A palistak jadanik okupatutako pareta
eta alderantziz.

A palistak gandorraren azpitik olatua
zeharkatu dezake eskuineko pareta arte, hura m
libre  dagoelako.  Ezkerrekoa  orduan
erabilgarri geratzen da beste palistek hartu

dezaten.

Palista biek eskubidea izango dute urratu gabe
olatuaren sekzioa hartzeko eta surfeatzeko,
baina batek ez du lehentasuna izango
bestearekiko.

Batak ala besteak olatua utzi beharko dute
kolisioa eragin baino lehenago.

A palistak, olatua surfeatzean, saihestu egin
beharko du geratuta edo igoera egiten ari den
B palista (txapelketetan izan ezik, zeinetan A
nagusituko den)
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Kasu guztietan, berdeak du lehentasuna.

INTERFERENTZIA IRIZPIDEA.

Epaile nagusiaren erantzunkizuna da, interferentzia irizpidearen aukeraketa, lehiaketa
baldintzetara egokituz eta iragarki oholean behar du ikusgai egon, txapelketako
gainontzeko informazioarekin.

SNAKING.

Lehiakide batek, aparrean hartzen badu olatua, beste lehiakide baten take-off puntuaren
atzean, argi duelarik lehentasuna eta edozein modutan, lehenengo lehiakideari eragiten
badio, interferentzia markatuko da. Lehiakide batek lehentasuna duen baten atzetik hartu
dezake olatua, beti ere ez badio enbarazurik egiten. Olatua, bientzako izango da baliogarri.

ARRAUNKETA INTERFERNTZIA.
Lehiakide batek lehentasuna baldin badu, beste lehiakide batek arraunketa interferentzia
markatuko du, baldin eta:
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1.- Enbarazu egiten badio, bere norabidea aldatzera behartzen badu edo olatua hartzea
galarazten baldin badio, olatua gainditu edo olatu berean arraun eginez.

2.- sekzio bat puskatzen du, lehentasuna duenaren aurrean.

3.- interferentzia hauek, lehentasuna duen lehiakide batekin arraunean dabilen patek edo
tontorrera igotzen dabilenak burutzea izango du.

4.- bi norabideetan irekitzen den olatu berberean arraun egiten duten bi lehiakideren
kasuan, bira beranduago burutu duenak utzi beharko du lekua.

5.- Liskar kasuan, epaileek lehentasuna, olatuaren norabideak puntuazio potentzial
haundiena duenari ezarriko diote.

6.- Norabide probetxugarriena ezingo balitz ezarri, bere norabidea lehenengo finkatu duen
lehiakideari emango zaio lehentasuna.

7.- Ezingo balitz lehentasuna ezarri, bi lehiakideen arteko kontaktua egon bada,
interferentzia bikoitza aplikatuko da.

ZER GERTATZEN DA INTERFERENTZIA BATEKIN

1. Interferentzia izendatu ahal izateko, epaileen gehiengoak, interferentzia
adierazteko beraien orrietan adierazi beharra izan dute. 3,4,...olatu onenen kasuan,
lehiakideak zero izango du azken zenbaketako olatuetako batean. (lehenengo 3
onenak zenbatzen direnean, interferentzia dun lehiakideren bi olatu onenak izango
dira kontuan). Interferentzia mota guztietan aplikatuko da arau hau.

2. 2 olatu onenen kasuan. Epaileen gehiengoak interferentzia markatzen badu, araua
hautsi duen partehartzailean olatua “0” zero puntuatuko da taula orrian. Zigorturiko
lehiakidearen amaierako zenbaketan, bi olatuetariko puntuazio urrieneko %50-a
hartuko da kontuan. Lehiakide batek olatu gutxiago baditu amaieran (olatu
bakarra) %50-aren arauz aplikatuko zaio, olatu bakar horri.

3. 2 olatu onenen kasuan. Arraunketa interferentziagatik bada, amaierako zenbaketan
puntuazio urrieneko olatuaren %50-a hartuko da kontuan. Lehiakide batek olatu
gutxiago baditu amaieran (olatu bakarra) %50-aren arauz aplikatuko zaio, olatu
bakar horri.

4. Lehiakide batek bigarren interferentzia bat burutzen badu, txanda horretatik
automatikoki kaleratua izango da, azken tokia izanik eta lehen bait lehen atera
beharko du uretatik gainontzeko lehiakideei trabarik egin gabe. Ez bada horrela,
txapelketatik kanporatua izan liteke eta ez puntu ez eta saririk jaso.

5. Epaile Burua zuhurra izan daiteke gehiengora heltzeko kontaketa eginez,
interferentzia bat markatzeko orduan.

6. Epaileek interferentzia markatzen dute puntuazio orrietan; triangelu batean
interferentzia egiten duen palistaren puntuazioa markatzen du, interferentzia nori
eta zein olatutan egin izan zaion markatuz.
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7. Arraunketa interferentzia batekin, triangelua bi puntuazioren artean ezartzen da,
olaturik ez dagoenean. Olatuarekin, triangelu bat markatuko da olatuaren laukiaren
barruan, baina oharra inguratu gabe.

8. Interferentzia guztiak zigortuak izan behar dute eta berau ezeztatzeko erabakia,
soilik, erreklamazio ofizial baten osteko ebazpenaren bidez burutu daiteke.

9. Interferentzia jasan duen palistak bere txandan olatu bat gehiago hartu ahal izango
du; gehiengoa 10 olatukoa izango balitz, 11 olatu hartu ahal izango lituzke.

10. Interferentzia bikoitza izaten denean, palista bakar batek ez du eskubiderik izango
olatu bat gehiago hartzeko.

11. Txandaren iraunaldia beti interferentzia jasaten duen palistak ezarritakoa izango
da.

12. Lehiakide batek UP AFTER bat burutzen badu, beste lehiakide bat kaltetuz,
interferentzia batekin zigortuko zaio.

KIROLTASUNIK GABEKO INTERFERENTZIA TAKTIKOA (TPI)
Kiroltasunik gabeko taktikek zigortuak izan behar dute.

Txanda bat surfeaturiko olatuen arabera erabakitzen da. Eta aurkariek olatuak surfeatzeko
aukeak murrizteko taktikak ezkorrak dira, txandaren burutze egokirako.

Olatuaren behekaldean egoteak, erabakitzen duen olatuan trabarik ez jasateko eskubidea
eskuratzen du, ezin da, aurkariek olatuak hartzea galarazteko taktika gisa hartu.

Kirolatasunik gabeko interferentzia taktikoa (TPI) honela definitzen da:

-Aurkariarekiko olatuaren barnekaldeko posizioa hartzea eta Take Off-a bertan behera
uztea, modu intentzionatu eta errepikakorrean (gutxienez bi bider), aurkariak olatua
hartzea ekidinez.

Burutze prozesua:

1. Epaileek egoera (TPI) lehenengo aldiz identifikatu (take off-a bertan behera
utzi) eta lehiakidearekiko oharra hartuko dute.

2. Bigarren txandan, ABISUA emango diote, kiroltasunik gabeko interferentzia
takikoagatik (WARNING) taktika hori erabiltzen ari den lehiakideari
(qutxienez bi bider burutu du).

3. Egoera errepikatu eta beste TPI bat (hirugarren aldiz) ematen bada, lehiakidea
zigortua izango da, interferentzia bikoitz batekin eta deskalifikatua izango da.

4. TPIl-a lehiakide ezberdinekin izan liteke.
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EPAILE NAGUSIAREN BETEBEHARRAK.

a)

b)

f)

9)

h)

)

Txapelketaren lehenengo egunean epaile panelaren bilera bat antolatzea. Ezin izan
bada, aurreko egunean eginez. Bilera horren helburuak izango dira instrukzioa,
prozeduren eta metodoen estandarizazioa eta proba ezberdinak ezartzea, zeinetan
epaileen gaitasunak egiaztatuak eta ebaluatuak izango diren. Epaile Buruak halaber
bilera bat antolatuko du epaile guztiekin txapelketako egun bakoitzean, lehenengo
txanda uretara sartu aurretik. Bilera honen helburua izango da epaileak edozein
aldaketaren inguruan eguneratzea eta aurreko egunean gertatutako akats batzuen
iruzkinak egitea.

Epaileen trebetasun maila dagokionaren azpitik dagoenean, Txapelketako Epaile
Buruaren eta Zuzendariaren ustean, epaile paneletik aldenduak izango dira eta
ospakizun hori epatzeko baimena kenduko zaie.

Epaile Buruak gainerako epaileak txandaka antolatuko ditu, segidako hiru txanda
soilik epaitu ahal izan izateko moduan.

Epaile Buruak sarritan egingo ditu epaileen puntuazio orrien zenbaketak eta maila
onargarria erakusten ez duten haiek identifikatuko ditu. Txapelketa Zuzendaria
informatuko du eta epailea kanporatzea edo ez erabaki beharko du.

Txandak garatzen diren bitartean, Epaile Buruak puntuazio orriak zenbatuko ditu,
txanda bat eta hurrengoaren artean maila uniforme bat mantentzen dela hala nola
epaileek puntuazio eskala erabilgarri (0-10) osoaren erabilera egiten dutela
bermatzeko. Interferentzia arauak zuzentasunez eta zorroztasunez aplikatuko direla
bermatzea. Epaile bati jakinarazi beharko dio bere neurriak edo prozedurak ez
direla bateragarriak paneleko gainerakoekin. Neurri hori Epaile Buruak hartu
beharko du txanda bat amaitu eta hurrengoa hasi aurretik.

Epaile Burua arduratuko da txanda bakoitzean olatuen kontua mantentzeaz eta
epaileek olatuak hurrenkera batekin identifikatu ahal dituztela bermatzeaz.

Epaile Burua arduratuko da Zaindari edo Spoter-ak egin ditzakeen olatuen
zenbaketak ikuskatzeaz.

Epaile Buruak galdutako olatuak bere gain hartuko ditu eta dagokion puntuazio
zehatza ezartzeko.

Agindu egokiak eman behar dizkio esatariari (speaker), interferitua izan den
palistari olatu estra bat erabilgarri duela jakinarazteko.

Esatariari adierazi, noiz eman behar dien informazioa lehiakideei, zuzenketa behin
baieztaturik.

Epaile nagusiaren erantzunkizuna da, interferentzia irizpidearen aukeraketa,
lehiaketa baldintzetara egokituz eta iragarki oholean behar du ikusgai egon,
txapelketako gainontzeko informazioarekin.
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18. Art.- Penalizazioak.
Penalizatzeko arrazoiak izango dira:

- Lehiakide batek eragindako edozein kalte, fisikoa edo materiala, epaileen ustean
borondatez eginikoa.

- Borondatezko interferentziak olatuan (borondatezkoak ez direnak aztertuko dira)

- Araudi honetan ezarritako arauen konplimendu eza, hala nola antolatzaileek adierazitako
bestelako segurtasun arau guztiak.

- Lehiakide bat ez denean bere txandan aurkezten zigortua izango da
Zigortzeko moduak:

- Txandan zehar puntu gehien lortu dituen olatuaren deskontua (edo epaile-taldeak
aurretiaz adostu duena), emaitzaren batura osoa soilik bi olaturekin egiteko aukera izanik.

- Lehiakidearen behin-betiko kanporaketa eta espediente zabaltzea.
19. Art.- Kanporaketa.

Lehiakide batek txapelketa modu irregularrean irabazten saiatzen bada, araudia ez
konplituz edo bere balioren inguruko protesta eginez, txapelketatik kanporatua izango
da.

Lehiakide bat araudia ez konplitzera behartua izaten denean, beste pertsona baten
ekintzaren erruz, Txapelketa Batzordeak erabakiko du txapelketa horretatik kanporatua
izango den edo ez.

Edozein lehiakideren edo ofizialen portaera txapelketaren hurrenkera eta garapen
egokia kaltetzera datorrenean, epaile arbitroaren ohartarazpena jasotzea dagokio eta
honek ohartarazpena Txapelketa Batzordeari jakinaraziko dio, horren inguruko
ebazpena eman dezan.

20. Art. Erreklamazioak.

Taldeak protesta bat aurkeztu ahal izango du, betiere protestaren arrazoia adierazi badu
protestak egiteko bulegoan emaitza ez ofizialak argitaratzen direnetik ondorengo 5
minuturen barruan.

Klub bat partaide izateko eskubidearen inguruko protesta guztiak Epaile Arbitoaren
aurrean aurkeztu beharko dira.

Iragarpen hori Epaile Arbitroari edo emaitzen Epaile Buruari jakinaraziko zaio,
erreklamazioen edo protesten bulegoan.

Epaile Arbitroak kontsulta ebazteko informazio erabilgarri guztia berrikusiko du. Epaile
arbitroaren amaiera erabakia behin-betikoa eta apela ezina izango da.

Klub batek behin soilik eskatu ahal izango du beste klub baten aurkako kontsulta bat,
txapelketa osoan zehar. Ebazpenak emaitzak aldatzen dituenean, kontsulta egin duen
klubak ez du galduko kontsulta berri bat egiteko eskubidea.

Kontsulta baten ebazpena positiboa izaten denean eta emaitzak eragiten dituenean,
eragindako talde guztiak informatu beharko dira.
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Soilik erreklamaziotzat hartuko da ondorengo kasuetan:
Protesta talde buru batek aurkezten duenean.

Protesta azkeneko lehiakidearen emaitzak ezarri direnetik 20 minutuko epearen
barruan aurkeztu denean, 20 €-ko gordailuarekin batera; gordailu hori itzuli egingo da
protesta onartua izaten bada.

Epaileak bildu ostean, apelaezina izango den erabaki bat hartzeko ekintzen balorazioa
egitea dagokie.

21. Art. Protestak.

a) Lehiakide guztiek eskubidea izango dute txanda bateko emaitzaren inguruan
protestatzeko. Protesta guztiak idatziz egin behar dira eta palistaren izenean aurkeztuko
ditu bere talde buruak edota hau ez dagoenean, Txapelketa Zuzendariak. Protesta
bakoitzaren atalak aztertzea dagokio Epaile Buruari, eta honek Txapelketa Batzordearekin
batera protesta ebatziko du.

b) Palista bati interferentzia bat kantatzen zaionean, Epaile Buruak talde buruari edo hala
badagokio, zuzenean palistari jakinaraziko dio, txanda amaitzen denean.
Interferentziarekin lotutako protesta guztiak idatziz aurkeztu beharko dira jakinarazi
direnetik 20 minutuko epean, betiere protestarako asmo hori protesten bulegoan emaitza
ez ofizialak argitaratzen direnetik 5 minutuko epearen barruan egite denean.

c) Ebazpenaren emaitza talde buruari jakinaraziko zaio, edo hala badagokio, Epaile
Buruak palistari jakinaraziko dio, eta bere erabakia behin-betikoa izango da. Talde burua,
edo bere kasuan palista bat ebazpenaren emaitzarekin ados ez dagoenean, eskubidea
izango du FVP-ko Apelazio Batzordean erreklamazioa aurkezteko. Erreklamazio hori
idatziz aurkeztu beharko da FVP-ko bulegoetan. Batzorde honen erabakiaren aurkako
errekurtsoa aurkeztu ahal izango da.

22. Art.- Txapelketa baten etendura.

Txapelketa bat edozein arrazoiren ondorioz eten egin behar denean, kontuan hartuko da
final zortzirenetako txandak garatu diren edo ez. Garatu direnean, lehiakideei lortutako
fasea arteko edota erabat garatutako azken fasea bitarteko puntuazioa esleituko zaie.

23. Art.- Dagozkien txandetan aurkeztu gabeko partaideak.

Txanda edo TOP baterako sailkatutako partaideren bat, zortzirenetako faserako zuzenean
sailkatu ondoren bere txandara aurkeztuko ez balitz, ez luke puntuaziorik jasoko txanda
horretarako. Partaidea aurreko txandetatik etortzen denean, bere emaitza onenaren
puntuazioa eskuratuko du:

24. Art.- Txapelketa bakoitzeko puntuazioa.

Txapelketako probetako bakoitzean, soilik lehenengo berrogeita hamar ontziek lortuko dute
puntuazioa, eta horietako bakoitzari ondorengo puntuak esleituko zaizkio:

SAILKAPENA PUNTUAK
1 100
2 90
3 82
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4 76
5 72
6 68
7 64
8 60
9 58
10 56
11 54
12 52
13 50
14 48
15 46
16 44
17 43
18 42
(-.)
49 11
50 10
Euskadiko Txapelketan izan ezik, zeinetan puntuazioa ondorengoa izango den:
1 110
2 100
3 92
4 86
5 82
6 78
7 74
8 70
9 68
10 66
11 64
12 62
13 60
14 58
15 56
16 54
17 53
18 52
(-.)
49 21
50 20

Kategoria eta modalitate bakoitzeko puntuazioaren xedeetarako, gutxienez bi klub
ezberdinetako hiru ontzi izango dira partaide, eta puntuazio onena lortzen duten 50 ontziek
puntuazioa eskuratuko dute.

25. Art.- Kluben araberako sailkapena.

Kategoria eta modalitate bakoitzeko ontzi onenek lortutako banakako puntuazio guztien
batura egitean eskuratuko da.

Bi klubek edo gehiagok puntu kopuru berdina eskuratzen dutenean, berdinketaren urraketa
Araudi honetako 26. artikuluan xedatuari jarraiki garatuko da.

26. Art.- Berdinketak.

Txapelketa batean:
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Bi klubek edo gehiagok puntu kopuru berdina eskuratzen dutenean, berdinketaren urraketa
Gizonezkoak Senior/Open HP kategoriako sailkapen onenaren arabera garatuko da eta
berdinketa mantentzen bada, ondorengo hurrenkera ezarriko da:

Gizonezkoak Junior HP, Emakumezkoak Senior HP, Emakumezkoak Junior HP,
Gizonezkoak Kadete HP, Emakumezkoak Kadete HP, Master HP eta Grand Master HP.
Eta oraindik berdinketa mantentzen bada, hurrenkera berdina jarraituko da IC
modalitatean.

Txapelketa bateko proba batean:
Berdinketako partaideei puntuazio eta sailkapen berdina emango zaizkie
Amaiera xedapena.

Araudi honetan aurreikusi gabeko zirkunstantzia guztiak, Euskadiko Piraguismo
Federazioko Txapelketetako Araudi Nagusi eta Teknikoaren eraginpean ezarriko dira.

Araudi hau indarrean jarriko da Eusko Jaurlaritzako Kultura, Gazteria eta Kiroletako
Sailak ontzat eman duela jakinarazten duen datarekiko hurrengo egunetik aurrera.
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2017ko EUSKADIKO KAYAK SURF TXAPELKETA
12 COMPETICION COPA EUSKADI DE KAYAK SURF 2016
Lekua, data eta ordua: Mundaka, 2017/05/

EHIESS Antolatzailea: EKFVP- Mundakako k.surf
[MODALIDAD CATEGORIA
Heat: 1 | [HORA:
PUESTO PUNTOS
HORA: |
HORA: PUESTO PUNTOS
PUESTO PUNTOS
HORA: |
PUESTO PUNTOS
HORA: HORA |
PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS
HORA: HORA |
PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS
[Heat HORA: |
PUESTO PUNTOS
HORA:
HORA!
PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS
HORA:
PUESTO PUNTOS
HORA:
PUESTO PUNTOS
HORA:
PUESTO PUNTOS

HORA:

PUESTO

PUNTOS
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Art. 1.- Objeto.

El objeto de la competicion de kayak-surf, es el deslizamiento con una piragua a lo
largo del recorrido de una ola de mar realizando diferentes figuras.

Art.2.- Participacion.
Para que una prueba pueda llevarse a cabo tienen que inscribirse y tomar parte al menos
3 embarcaciones de dos clubes diferentes, salvo en caso de promocion femenina, juniors
0 se considere oportuna.
Los palistas deberan estar provistos de licencia de competicion vigente, expedida por la
Federacion Espafiola de Piragiiismo o habilitada por esta cuando haya sido expedida por
la Federacion Autonémica correspondiente.
Art.3.- Categorias.
Individuales

e Hombres IC/HP Senior/ Open

e Mujeres IC/HP Senior/ Open

e Hombres IC/HP Junior

e Mujeres IC/HP Junior

e Hombres IC/HP Cadete

e Mujeres IC/HP Cadete

e Hombres IC/HP Master +40

e Mujeres IC/HP Master +40

e Hombres IC/ HP Grand Master +50

e Mujeres IC/ HP Grand Master+50

e Hombres IC/ HP Grand Grand Master +60

e Mujeres IC/ HP Grand Grand Master+60
Art.4.- Embarcaciones y accesorios.

4.2 El kayak

e Los kayaks son embarcaciones cubiertas que deben ser propulsadas por
palas de dos hojas y en ellos los competidores van sentados.
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e No hay restricciones para tipo de piraguas, siempre que cumplan las
medidas de seguridad requeridas.

e EIl mismo kayak debera ser usada por un palista para toda la competicion.

e Todos los competidores deberén usar chaleco, casco y cubre homologados
en todas las Pruebas.

Quedan excluidos cualquier modelo de wave-ski, tablas de surf o prototipos.
Art.5.- Oficiales.

Segun su naturaleza e importancia, una competicion de kayak surf estara dirigida por los
siguientes oficiales:

Comité de Competicion

Todas las competiciones de kayak surf deberan tener un comité de competicidn
compuesto de estos miembros.

Una persona de la organizacion

El jefe de jueces

Un representante de palistas o de la federacion
Estos deberan ser arbitros de kayak surf.

El Comité de Competicion recibira las protestas relacionadas con el incumplimiento de
los reglamentos y tomara la decision final en los casos de desacuerdo.

Las decisiones de Comité de competicién deben de estar de acuerdo con los
reglamentos establecidos. EI comité de Competicidn puede descalificar a un competidor
para toda la competicion.

Las competiciones deberan celebrarse bajo la supervision de los siguientes oficiales:
Director de la competicion (organizacion)
Jefe de jueces =Juez Arbitro (1)
3 jueces de puntuacion
4 escribientes
Juez jefe sumas (Resultados y ordenador)
Juez suplente (de puntuacién)
Juez de Tiempos. (1)

Director de la competicion
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Organizador
5.2. Comite de Competicion:

Todas las competiciones de Kayak Surf deberadn tener un Comité de Competicion
compuesto por 3 miembros. Al menos 2 miembros deberan tener el titulo de Juez, con
carné en vigor.

Los miembros del Comité de Competicion son nombrados por la Federacion Vasca de
Piraguismo.

El Comité de Competicion recibira las protestas relacionadas con el incumplimiento de
los reglamentos y tomara la decision final en los casos de desacuerdo.

Las decisiones de Comité de Competicién deben de estar de acuerdo con los del
reglamento de la F.VV.P. EI Comité de Competicion puede descalificar a un competidor
para toda la competicion.

En el caso de un empate a votos el Presidente del Comité de Competicion es quien
decide.

Art.6.- Obligaciones de los oficiales.

Es, entre otras, tarea del equipo de jueces establecer junto al comité de competicion y
decidir de antemano:

Un periodo de tiempo de competicidn y descansos para todas las mangas y fases.

Habra que tener en cuenta la cantidad y calidad de las olas a la hora de establecer el
tiempo, 19 minutos de manga sera lo habitual.

Los jueces podran variar el tiempo de competicion si lo estiman oportuno en funcién de
la calidad de las olas que disfrutan los participantes.

En caso de que haya condiciones de mar peligrosas o pobres, el comité de competicion
podra decidir si continuar 0 no con la prueba tomando en cuenta las opiniones de los
jefes de equipo y del equipo de jueces.

El Director de la competicion, la dirige de acuerdo con el reglamento. Sera el
responsable de:

e La preparacion local y el desarrollo de toda la competicién

e De la instalacion y del funcionamiento del equipo técnico para la
competicion

El Jefe de jueces/ Juez Arbitro
Competencias.

Debe asegurar que la competicion se desarrolla correctamente y de acuerdo con los
reglamentos de la FVP y el reglamento de la propia competicion. Interpreta el
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reglamento de la competicion y puede descalificar a un competidor. Debe comprobar
en todo momento que no haya errores de criterio en alguno de los jueces de puntuacion,
que se toma bien el tiempo y se estan realizando bien el sistema de avisos.

Es el juez que da la salida a los participantes en cada manga y que coordina el resto de
jueces.

Tiene la decision final sobre cualquier tema relacionado con el formato de la prueba.
(qué maniobras se punttan, cémo, penalizaciones, etc.)

Es su funcion decidir qué participante tiene preferencia en la ola en caso de duda, si un
participante ha interferido a otro, consultarlo con los jueces al finalizar la manga, los
jueces en caso de empate al marcar los jueces una interferencia es su voto el
determinante. Imprescindible que disponga de prismaticos.

Este juez conocerd a la perfeccion las normas relativas a “interferencias y prioridades”.

j) Convocar una reunion del panel de jueces el primer dia de competicion. Tal
reunion tendra el propdsito de instruccién, estandarizacion de procedimientos y
métodos y establecer una serie de pruebas durante las cuales serd contrastada y
evaluada la habilidad de los jueces. El Jefe de Jueces convocara también una
reunion con todos los jueces cada dia de competicion antes de que la primera
manga entre al agua. El propoésito de esta reunion es poner a los jueces al dia de
cualquier cambio y comentar algunos errores ocurridos el dia anterior.

K) Los jueces cuya habilidad es considerada por debajo de la media en opinion del
Jefe de Jueces y del Director de Competicion seran separados del panel de
jueces y no se les permitird juzgar mas ese evento.

[) EIl Jefe de Jueces organizara a los restantes jueces en turnos de forma que sélo
puedan juzgar tres 0 X mangas consecutivas.

m) El Jefe de Jueces hara frecuentes escrutinios de las hojas de puntuacion de los
jueces e identificard a aquellos que no mantengan un nivel aceptable. El
informara al Director de Competicion y deberad tomar la decision de despedir al
juez o no.

n) Mientras se desarrollan las mangas el Jefe de Jueces escrutara las hojas de
puntuacion para asegurar el mantenimiento del nivel uniforme entre una manga
y la siguiente y el uso de toda la escala disponible de puntuacion por los jueces.
Las reglas de interferencia seran aplicadas perfecta y drasticamente. Debera
informar a un juez que sus medias o procedimientos no son compatibles con los
del resto del panel. Tal medida debera ser tomada por el Jefe de Jueces entre el
final de una manga y el comienzo de la proxima.

0) Sera el responsable de mantener la cuenta de olas en cada manga y asegurar que
los jueces pueden identificar ordenadamente las olas.

p) Es el responsable del recuento de olas que puede hacer el Vigilante (persona
ayudante para identificar que palistas estan en la ola, colores de licra).
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Q)

y

Debe adjudicarse las olas perdidas y determinar la puntuacién adecuada de la
marcada como “M”.

Debe dar las 6rdenes oportunas para notificar al palista que ha sido interferido
que dispone de una ola extra.

Jueces de puntuacion.

Competencias:

Debe haber al menos cuatro jueces de puntuacion en cada manga.

i)

)

K)

Los jueces deben comparecer ante el Jefe de Jueces al menos 30 minutos antes
de comenzar la 12 manga del dia. Asi disponen de tiempo suficiente para tener
una vision realista de las olas y tipo de surfing.

Antes de que dé comienzo la siguiente manga deben rellenarse en la seccion
apropiada de la hoja de jueces el nombre del juez, la fecha la manga y en
namero de juez que tiene asignado en el panel.

Las hojas de jueces han de entregarse rapidamente al finalizar la manga. Los
jueces no deben ajustar las hojas ni alterar sus puntuaciones. Si una puntuacién
no esta clara y es conveniente retocarla, borrar la cuadricula y utilizar la
siguiente. Todas las alteraciones deben ser firmadas por el Jefe de Jueces.

Cada juez debe esforzarse al cien por cien. Es esencial la maxima concentracion
para asegurar que se eliminen preferencias personales y se alcance una eficacia
total. Los jueces tienen que puntuar cada ola de cada competidor y son
responsables de marcas las interferencias. Todos los jueces puntdan a todos los
competidores de cada manga.

m) Una vez finalizada la competicion, los jueces permaneceran disponibles hasta

n)

p)

que no haya posibilidad de que surjan protestas.

Los jueces deben estar visiblemente separados y es responsabilidad del Jefe de
Jueces que los jueces no discutan las puntuaciones ni las llamadas de
interferencias.

Los jueces no deben cambiar sus puntuaciones ni las Ilamadas de interferencias
en la terminal del ordenador ni en las hojas manuales de calificacion. En la
manga donde se ha cometido un error, el juez debe solicitar que el Jefe de Jueces
haga la correccién por él.

Si un juez se pierde una ola o parte de ella debe poner una "M" en la cuadricula
correspondiente de la hoja manual o en el ordenador.

Estos puntian los movimientos que los competidores realizan en base a las figuras
reconocidas y descritas en las tablas de puntuacion.
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Es importante consensuar de antemano entre los jueces de puntuacion un baremo para
dar esta puntuacion.

Deberes del Juez de Sumas:

a) Al recibir del Jefe de Jueces las hojas de puntuacion una vez finalizada la
manga, inmediatamente comprobaran para ver si:

- Se han entregado todas las hojas de los jueces.
- Hasido anotado en cada hoja el nimero correcto de olas.

Se ha anotado las llamadas de interferencia.

b) En la manga donde se anota una llamada de interferencia por la mayoria de
los jueces, el juez de sumas notificara al Director Técnico de este hecho.

c) No se informara del resultado de una manga una vez sumada hasta que el
Jefe de Jueces de su conformidad.

Si en una manga un juez ha perdido una ola colocado una "M" en la correspondiente
casilla, el juez de sumas hallard la media aritmética del resto de los jueces para esas
mismas olas y colocara el resultado en la casilla correspondiente. Esta operacion debe
ser supervisada por el Jefe de Jueces. Si, algun participante puede resultar no ser
puntuado porque un juez no lo ha seguido, el juez debe marcar en su hoja de puntuacion
una letra “M” y se observara que, por las puntuaciones de esa ola en otros jueces,
pudiera influir en el resultado final del participante.

El jefe de jueces debera calcular la puntuacién comparando las de los otros jueces,
realizando la media de las puntuaciones que para esa ola hayan otorgado los demas
jueces.

d) El juez de sumas sumara las 3 mejores olas de cada palista en cada una de las
hojas de los jueces. El palista que obtenga la mayor puntuacién ocuparé la 12
posicién y asi sucesivamente. Cuando todas las hojas de los jueces estén
sumadas se trasladaran los resultados a la hoja resumen de totales. En ella se
colocaran los puntos obtenidos por cada palista y se eliminaran los jueces
que mejor y peor puntuacion han otorgado al palista.

Escribientes. Debera haber un escribiente por juez.

Se utilizan escribientes para facilitar la labor a los jueces de puntuacion. Los jueces van
‘cantando’ las puntuaciones e interferencias que el participante realiza y el escribiente
correspondiente lo anota en las hojas de puntuacion.

La funcion de los escribientes (uno por cada juez de puntuacion) es Unica y
exclusivamente apuntar lo que el juez le indica. En ningln caso debe dar su opinién o
anotar por su cuenta los movimientos que ve.

Dependiendo de la cantidad de participantes, deberia existir un segundo equipo de
puntuacion, para poder hacer turnos.
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Art.7.- Reglamento general.

Tiene que haber un minimo de altura de ola para que pueda estimarse surf de
competicion, siempre y cuando los jueces tengan capacidad de juzgar en el transcurso
de la manga.

Los participantes deben ser capaces de esquimotear y la organizacién podra comprobar
este aspecto en cualquier momento.

Aunque la responsabilidad general para la seguridad es competencia de los
organizadores de la prueba, los participantes deben estar dispuestos en cualquier
momento a actuar como rescatadores.

El competidor debera de estar listo a la hora de la salida.

A no ser que sea estrictamente necesario, ningun palista deberia actuar como juez en las
competiciones oficiales si también esta compitiendo en la prueba en cuestion. Si podran
tomar parte, sin embargo, en otros aspectos organizativos de la prueba en caso de
necesitar voluntarios.

Los competidores pueden tener ayuda para vaciar sus piraguas mientras que la manga
esta en progreso.

Cualquier competidor que sea eliminado no podré volver a entrar mas tarde en prueba.
Art.8.- Programa de Competiciones.

Por lo menos 24 horas antes de comenzar la competicion, se debe hacer entrega del
orden de mangas a cada Federacion o Club participante, dando los nombres de los
participantes con sus Federaciones o Clubes.

El orden de pruebas anunciadas en las invitaciones y los intervalos entre las mangas
anunciadas en el programa de competiciones deben ser respetadas por los
organizadores.

No se pueden hacer modificaciones, a menos que la mayoria de los Jefes de Equipo den
su consentimiento.

Art.9.- Alteraciones y anulacion de inscripciones.

El anuncio de cambios debe hacerse durante la reunién de Jefes de Equipo, o por
escrito, y al menos una o dos horas antes de la primera prueba, el dia de la competicion.

La anulacion de una inscripcion es definitiva y la reinscripcion de un competidor o
equipo esta prohibida.

Cualquier cambio en la inscripcion debe ser comunicado al Juez Arbitro por escrito.
Art.10.- Numeros de Salida, licras.

Las licras deben ser proporcionadas por los organizadores, deben de ser colores vistosos
y que no creen confusion entre si, ej.: rojo, blanco y negro.
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La organizacion debe de disponer de tres juegos de licras completos con al menos cinco
colores diferentes. Siendo el orden el siguiente: 1 Rojo, 2 Blanco, 3 Amarillo, 4 Negro,
5 Azul.

Deben colocarse visiblemente en el cuerpo de los competidores.
Cada competidor es responsable de su licra.

c) los palistas estan obligados a colocarse y quitarse la licra en el lugar que se les
entregue y hacer el recorrido de ida y vuelta con ella puesta. La no observancia
de esta regla sera penalizada como una interferencia o multa.

d) Los palistas estan obligados a llevar la licra de la competicion en todos los
momentos que el Director de Competicion estime necesarios. (ejemplo: entrega
de premios, entrevistas, presentaciones etc.)

Art.11.- Instrucciones para los jefes de equipo.

Cada Jefe de Equipo debe poder tener a su disposicion al menos dos horas antes de
comenzar la competicidn, instrucciones escritas sobre los puntos siguientes:

- Listado con el orden de mangas.

- Horario detallado.

- Hora de comienzo.

- Tiempo aproximado entre mangas.

- La sefal utilizada por el Juez Arbitro para dar la salida de la manga y aquella
empleada por los jueces para despejar el recorrido (silbato).

- Lugar donde se encontrara el Comité de Competicion.
- Lugar para el Control Antidopaje (cuando éste sea requerido).

Se debe tener una reunién con los Jefes de Equipo (representantes de los clubes) a una
hora apropiada antes del comienzo de la competicion. Se trataran los puntos siguientes:

- Instrucciones adicionales a los competidores.
- Cambios y/o retirada de inscripciones.
Art.12.- Medidas de seguridad.
Todas las embarcaciones deber ser insumergibles.

Cada competidor llevard un cubrebarfieras, casco de seguridad y un chaleco salvavidas
homologado segun la norma de la CE.

En caso de que no se cumplan las normas de seguridad, el Juez Arbitro puede prohibir
la salida a un competidor.
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En cualquier caso, los competidores compiten bajo su propia responsabilidad, ni la FVP,

ni los

organizadores son responsables de los accidentes o dafios que puedan ocurrir en la

competicion.

Art.13.- Requisitos del lugar de competicion.

En el lugar de competicion es necesario que existan los elementos siguientes.

c)

d)

Un palco de jueces, o similar edificio adecuado, que debe tener suficiente altura
para dar a todos los jueces una vision panoramica de toda el &rea de
competicion. El palco debe ser lo suficientemente grande para alojar a los jueces
y sus ayudantes. Debe haber instalaciones adecuadas en forma de caravanas o
carpas para los jueces de sumas y Director de Competicion, en la proximidad del
palco de jueces, con toda el area cercada. El acceso a esta zona debe restringirse
a los funcionarios de la competicion y jefes de equipo Unicamente. El equipo de
megafonia debe estar proximo al palco de jueces para poder comunicar toda la
informacidn instantaneamente; inicio y final de las mangas, interferencias, etc.

Debe existir un tablén de anuncios para los avisos e informacién a los
participantes y miembros de la organizacion, asi como para la informacion de
mangas y resultados.

Art.14.- Senales.

En caso de que sea posible, se indicara el estado de la competicion (manga, etc.) de
forma visible y/o audible, tanto para el publico y los participantes que estan actuando,
asi como para los palistas de otras mangas. Utilizar ambas seria lo ideal.

Senales visuales: con banderas, cartulinas, u otro sistema.

- Lamanga no ha comenzado, ninguna bandera en alto.
- Dacomienzo la mangay los jueces empiezan a puntuar (Verde)

- Quedan 5 minutos 0 mas si lo decide antes de la Prueba. Los competidores de
la siguiente manga deberian entrar en el agua, manteniéndose siempre fuera de
la zona de competicion, sin coger olas y preparados. (Amarilla).

- Final de la manga (Roja o sin bandera).

- Emergencia. Normalmente un competidor esta en serios apuros. A no ser que
los competidores puedan ayudarle deben abandonar la zona y avisar a los
grupos de rescate. El tiempo o la manga restante se reiniciara cuando y como
los organizadores lo estimen oportuno (Negra).

Sefiales auditivas: con bocina, silbato, megafonia, etc.

- Da comienzo la manga y los jueces empiezan a puntuar (Un pitido, de mas de
un segundo)

- Quedan cinco minutos (dos pitidos)

10
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- Final de la manga (Tres pitidos). Se entiende que el primer golpe de sonido
final es el que determina la finalizacion de la manga. El Jefe de Jueces
indicara cuando va a comenzar una manga.

Sefalizacion del area de competicion.

La zona de competicion, dentro de la cual se deberdn realizar las figuras, estara
delimitada mediante alguna marca que sea perfectamente visible por los participantes
(dos banderas o estacas). Marcaran la zona en perpendicular con la playa.

Art.15.- Organizacion de las series y las mangas.
Las Mangas.

g) Los campeonatos se celebraran en mangas eliminatorias, desde triales (si
fuesen necesarios), octavos, cuartos, semifinales y final.

h) Las mangas estaran compuestas, como maximo, por cuatro palistas, que
serén diferenciados por el color de sus licras clasificandose para la siguiente
ronda los dos que obtengan una mejor puntuacion.

1) Se deben usar al menos dos timers para el control de tiempos.

j) Entre el final de una mangay el comienzo de la siguiente, deberan transcurrir
como minimo un tiempo de 60 segundos. El palista debe ser informado por
el comentarista que ha cogido 7 y 8 olas.

No habrd ampliaciones de tiempo para una manga ya comenzada. Si por alguna razon
tuviera que pararse una manga, ésta se reanudara en el momento en que fue parada y
correra el periodo de tiempo originalmente establecido. Una excepcion a esta regla sera
cuando el Jefe de Jueces considere que las condiciones han variado radicalmente, y se
repetira la manga en su totalidad.

k) las hojas de puntuacion de los jueces estardn a disposicion de los
competidores para examinarlas, siempre en presencia de su jefe de equipo o
entrenador.

I) Las mangas dardn comienzo, aunque no estén completas. El palista tiene la
obligacion de recoger su licra al menos 5 minutos antes del comienzo de su
manga. Si una manga estuviese compuesta por solo dos palistas, en triales,
estos se clasificarian automaticamente para la siguiente ronda. Si esto
sucediese a partir de octavos la duracion de la manga se reduciria a la mitad
del tiempo establecido y pasarian los dos palistas a la siguiente ronda. En el
caso de que solamente se presentase un palista a su manga, el Jefe de Jueces
dara por finalizada la misma sin la necesidad de entrar en el agua y el palista
se clasificara para la siguiente ronda.

Las series tendran una duracion de diecinueve minutos de competicién en mangas
clasificatorias y cinco minutos mas para las finales (dependiendo de las condiciones de
cada dia, podra ser variado el tiempo de la manga), solamente previa reunién con los de
jefes de equipos.

11
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Los organizadores podrén poner un limite de inscripcion, especificando un horario tope
(hasta una hora antes del campeonato por ejem.) o un maximo de participantes (64
ejem.) pero deben asegurarse de que todo aquel que quiera participar tiene conocimiento
de este limite.

Una vez empezado el campeonato no se admitiran mas participantes.

Cerrado el plazo de inscripcion, el equipo de jueces realizara las mangas y los cuadros
de las eliminatorias.

En cada manga participaran 4 palistas, solamente podran participar 5 para cuadrar las
series de preliminares y en casos excepcionales. También se pondran hacer finales de
dos palistas.

Importante:

Las mangas se distribuiran mediante sistema de Cabezas de serie en base al ranking, las
mangas se rellenaran, los primeros de cada manga de la primera fase, con el raking y
resto a Sorteo.

El paso para organizar las siguientes fases de la competicion. Sera:

Los primeros clasificados de cada serie pasan juntandose por parejas al cuadro continuo
al suyo y los segundos también a la manga que les corresponda en la siguiente fase. Los
primeros de cada manga se van colocando rellenando las casillas de la siguiente fase de
uno en uno y una vez rellena con los primeros se hace lo mismo con los segundos. (Ver
Anexo 1)

Art.16. Puntuaciones.

La puntuacién comenzara una vez que el competidor empiece a deslizarse por la ola, y
terminara una vez que éste se haya visto descolgado de ella, o cuando ésta desaparezca
por completo. Consultar Anexo Fichas.

Toda puntuacion se contabilizara por olas.

Cada palista podra coger un maximo de diez olas por manga en un tiempo de diecinueve
minutos para las eliminatorias y clasificatorias y cinco minutos mas para las finales
(dependiendo de las condiciones del mar y del transcurso de la competicion podran ser
variadas previa reunion con los jefes de equipo). La puntuacién de cada ola sera la
media de la puntuacién de los 3 jueces. El resultado final serd la suma de las dos
mejores olas de la manga. En caso de empate se cogera a partir de la tercera ola y si
continua el empate se continuara con la cuarta o las sucesivas hasta desempatar. Las
finales podran disputarse a mas tiempo y mayor n° de olas, segun se determine en la
reunion previa al inicio de la competicion.

Criterios de clasificacion y sugerencias
a) Antes de calificar.

Asegurese de que forma parte en la reunion, previa al campeonato, en la que se
establecen los criterios y las reglas que se utilizaran. El juez debe estar en el palco de
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jueces puntualmente. Esto significa, una manga antes de su primera manga. D esta
manera el juez puede comprobar las condiciones del medio y estar disponible en el caso
de que algin juez no se presente. Esté preparado para todas las situaciones y si es
necesario traiga ropa de abrigo, toalla, pantalones o un impermeable en caso de lluvia.

Los jueces deben conocer las reglas y poder aplicarlas en cualquier situacién. Estudie
detenidamente los criterios que se mencionan a continuacion.

b) Criterios para usar en la calificacion del surf.

El kayaksurfer debe ejecutar MANIOBRAS RADICALES CONTROLADAS en las
SECCIONES MAS CRITICAS de las olas con VELOCIDAD, FUERZA Y FLUIDEZ.
El kayaksurfer que ejecute estds maniobras en la MAS GRANDE o MEJOR OLA sera
juzgado como el ganador.

A. MANIOBRAS RADICALES CONTROLADAS

Los jueces esperan ver cambios de direccion del Kayak en la ola. Esas maniobras
incluyen Botton turns, reentries, cut backs, floaters, aereos, tubos, late take offs,
bombeos, sanps.

Cuando estas maniobras radicales son ejecutadas con un alto grado de determinacion y
CONTROL, deberan ser incluidas en la zona més alta de la escala de puntuacion.
Cuando son realizadas en conjuncion con los otros factores del criterio (fluidez, fuerza'y
velocidad) y en la zona critica de la ola, los jueces lo recompensaran debidamente.

En particular, los jueces buscan las maniobras més radicales con TOP TO BOTTOM
(labio a base de la ola, con uso de los dos cantos del kayak) méas que un surf por el labio
0 por la base de la ola (utilizando un solo canto del kayak).

El slash es una buena y espectacular maniobra de desaceleracion, pero no es una
maniobra de canto a canto y sera puntuada en consecuencia.

Los giros deben de ser fluidos y no flicks (movimientos rapidos) para las altas
puntuaciones.

El kayaksurfer debe completar la maniobra para ser puntuada. Y no sera puntuada si
pierde el control o no es capaz de continuar en la ola. El juez debe de tener en cuenta
que lo que no puntla es la Gltima maniobra y si las anteriores.

B. SECCION MAS CRITICA

Esta parte del criterio describe en que parte de la ola deben ser realizadas las maniobras
para alcanzar la méaxima puntuacion. La seccion critica de la ola es el “pocket” pared
mas cercana al pico de la ola. Las mayores puntuaciones se dan si el kayaksurfer
permanece cerca de este “pocket” cercano al pico de la ola.

El grado de realizacion (NECESIDAD DE MUCHO CONTROL) vy el riesgo de
realizarlo cerca de este punto es la razon de que sea lo que maés alto se puntue. El grado
de dificultad y el riesgo deben recompensarse adecuadamente.
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I. TAMANO Y CALIDAD DE LA OLA

La eleccion de la ola es el factor mas importante para un competidor. Las olas que
selecciona dictan las maniobras que es capaz de realizar.

Hoy en dia se pone menos énfasis en el tamafio de la ola, en condiciones de olas
pequefias y medianas, ya que las mejores olas pueden no ser necesariamente las
mayores.

Sin embrago, en una competicion con condiciones de olas grandes la parte mas
importante del criterio serd el tamafio. EI competidor que esta preparado para coger la
ola méas grande muestra mayor compromiso. Un competidor no puntta alto
automaticamente por el tamafio o la calidad de la ola. Debe satisfacer la primera seccién
de los criterios y la seleccion de la ola para capitalizar el potencial total de la
puntuacion.

J. FUERZA, VELOCIDAD Y FLUIDEZ:

La palabra ESTILO tiene que ver con la palabra CONTROL, en otras palabras, si un
competidor ejecuta maniobras radicales con control entonces SU ESTILO funciona.

FUERZA Y VELOCIDAD seran visualizadas mas facilmente cuando las maniobras son
efectuadas en la zona critica de la ola.

FLUIDEZ esta relacionado con la capacidad del kayaksurfer de enlazar sus giros y
coémo de funcionales son sus maniobras para adquirir POTENCIA y VELOCIDAD.

Un competidor que va FLUIDO es aquel que lee lo que la ola pide y ejecuta las
maniobras adecuadas en las secciones surfeadas.

K. PUNTUACION.
El sistema de puntuacion de 0 a 10 se divide en los siguientes apartados:
0-2 malo
2.1 —4 pobre
4.1-6 medio
6.1-8 bueno
8.1-10 excelente

Para establecer las diferencias en las primeras olas use puntos enteros y medios tanto
como sea posible durante la manga. Recurra a las decimas cuando sea necesario.
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Trate de usar la escala de 0 a 10 durante toda la manga en relacién con las condiciones
existentes.

Califique las olas buenas ALTO y las malas BAJO. Evite puntuar méas alto o mas bajo
segun avanza la manga, MANTENGA LA ESCALA. La puntuacién de la ultima ola
debe estar en concordancia con la primera ola puntuada en la manga.

Si un juez pierde una ola o parte de ella debe poner M en la casilla correspondiente y
avisar inmediatamente al jefe de jueces para que su ola consta en la hoja del jefe de
jueces o del director técnico. Las M se cambiaran por la media de las puntuaciones del
resto de jueces del panel.

Los jueces no deben intercambiar puntuaciones ni interferir en las puntuaciones de otro
juez. Si se ha cometido un error, el juez debe hacer que el jefe de jueces haga la
correccion.

Evite se influenciado por los espectadores, comentarista, amigos u otras fuentes
externas. Tenga confianza para mantenerse en sus propios criterios.

Durante la prueba haga continuos controles del nimero de olas para comprobar que no
se ha perdido ninguna.

No exprese su opinién a otros jueces, hable con el jefe de jueces.

L. METODO DE CALIFICACION.

Es importante calificar correctamente la primera BUENA OLA de la manga, esto
establecera la escala para el resto de la manga. Califiquela con una nota acorde a la
escala de malo, pobre, media, buena o excelente utilizada para esas condiciones.

Procure dejar al menos un punto entre la 12 y 22 hola puntuada. Asi la siguiente ola esta
entre las dos primeras Ud. tendra un buen margen

La comparacion entre las puntuaciones es imperativa en una manga. Intente ver las olas
en términos de potencial de puntuacion.

Mientras el competidor esta surfeando la ola, maniobrando, Ud. esta poniéndole los
puntos que se sumaran en su mente. Asi al final de la ola, o en caso de una caida, Ud.
automaticamente tiene la puntuacion. No reste puntos por la caida del competidor.

Cada juez debe esforzarse 100%. Es esencial la maxima concentracion para asegurar
que, se eliminan las preferencias personales y su contribucion al panel es significativa.

M. CALIFICACION EN MALAS CONDICIONES.

Muchisimos eventos se realizan en condiciones marginales Todos los sitios pueden
sufrir unas condiciones de mala calidad para surfear, por eso el juez tiene que adaptarse
a esas condiciones.
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En esas condiciones debe fijarse en los competidores que utilizan la escasa fuerza de la
ola para realizar maniobras explosivas y combinarlas con la mayor fluidez posible, no
necesitando de impulso, botes o remar para encadenar las diferentes secciones.

Una vez que el competidor ha llegado a la espuma (a menos que sea parte de una
maniobra) la ola se considerara acabada a no ser que se recupere el hombro de la ola.

N. CALIFICACION DE MANGAS DIFICILES.
Las mangas dificiles deben ser consideradas reto por el juez. Esto significa calificar
metodicamente, ser extremadamente critico, observar detalles, representar la ola entera
en la mente.
Deben considerarse los siguientes factores:
e Donde se ejecutas la primera maniobra.
e Como de bien se ejecuta (calidad)

e Como se encadenan las maniobras (fluidez)

e Realiza el competidor giros en las diferentes secciones que presenta la ola, o
pasa estas de largo.

e Comparar las maniobras en OUTSIDE (rompiente mas alejada) con las de
INSIDE (rompiente cercano a la orilla)

e Comparar el punto de take off y la profundidad del competidor en el momento
de realizarlo.

e Considere como utiliza la fuerza de la ola el competidor. (pocas remadas)

e Habilidad del competidor para pasar las secciones y la funcionalidad de las
maniobras en cada una.

e Completo la maniobray lo hizo con CONTROL.

e VERTICALIDAD de la maniobra y PROFUNDIDAD del Botton turn antes de
realizarla.

e (Que realiza el competidor antes de caerse?

e Comparar entre las primeras y las ultimas olas es extremadamente importante.

Art.17.- Interferencias

- Reglamento de prioridad e interferencia.
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REGLA BASICA (Preferencia de la ola)

e EI competidor considerado como poseedor de la posicion interior de la ola (mas
cercana al pico o la espuma de la ola) tiene PREFERENCIA INCONDICIONAL
EN LA COMPLETA DURACION DE LA OLA. Sera marcada interferencia si
la mayoria de los jueces encuentran que otro competidor HA PERJUDICADO el
potencial de puntuacion de quien tenia atribuida la preferencia de la ola.

e La posesion de preferencia de la ola depende de la situacion en que se desarrolla
el evento. Basicamente es responsabilidad del Juez determinar que competidor
tiene la posicién mas interior o cuando una ola posee mas potencial a izquierda o
derecha. Si en el punto inicial de take off no es posible definir una direccion
superior la preferencia sera para el competidor que gire definitivamente en la
direccion elegida.

Prevalece siempre la regla que dictamina que el primero que se desliza por la ola 'y se
encuentra mas cerca del pico (entendiéndose por pico el punto més alto de la ola por el
que ésta comienza a romper) tendra preferencia sobre el otro competidor.

Se entiende por "interferencia™ cualquier accion que un competidor realice voluntaria o
involuntariamente que impida, estorbe u obstruya la ‘actuacién' de otro competidor.
Podria tomarse por interferencia, entre otras:

- Cualquier practica considerada peligrosa.

- Remontar a través de la zona de competicion de forma que forzara a los competidores
a tomar una accion evasiva.

- "Robar" la ola, remando por delante de un competidor que ya esta preparado en una
buena posicion.

- "Culebrear": Un palista cogiendo la ola en la espuma no puede ir hacia la pared que ya
esta ocupada por otro competidor.

-Estar pegado o seguir de cerca a otro competidor en el pico haciendo que el primero no
pueda coger la ola.

En el caso en el que un competidor se encuentre navegando una ola y al mismo tiempo
otro se encuentre remontando, el ultimo debera tomar una accion evasiva (volcando si
fuera necesario).

Si la colision es inminente, el palista debera volcar.

El palista considerado como poseedor de la posicion interior de la ola (mas cerca de la
espuma de la ola). Tiene PRIORIDAD INCONDICIONAL EN LA COMPLETA
DURACION DE LA OLA. Sera marcada la interferencia si la mayoria de los Jueces
encuentran que otro competidor esta perjudicando a quien le estaba atribuida la
prioridad de la ola.

La clave de esta regla es NO PERJUDICAR EL POTENCIAL DE PUNTUACION.
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FACTORES QUE CONSIDERAR

1)- Que palista tiene prioridad de la ola.

2). Ha habido interferencia o no. El palista con prioridad en la ola esta siendo
perjudicado o no.

3) Que regla necesita usar para justificar la interferencia. Ejemplo Saltar la ola,
Snacking. o interferencia de remada.

Para determinar una interferencia, los jueces primero deciden que kayaksurfer tiene la
preferencia cuando se produce la situacion.

Los jueces entonces determinan si el kayaksurfer que tiene la preferencia ha sido
perjudicado en su potencial de puntuacion.

REGLAS DE INTERFERENCIA

POINT BREAK

Cando existe sélo un a direccién disponible en cualquier ola, el competidor en la
POSICION INTERIOR DE LA OLA TIENE DERECHO INCONDICIONAL
DE PREFERENCIA DURANTE TODO SU PERIODO DE DURACION.

PICO (single peak)

Cuando existe un pico de izquierda y derecha con igual calidad en el punto de
partida Take off, la preferencia es para el competidor que esta en la posicion mas
interior del “pico” en la direccion que ¢él elija haciendo un giro en su direccion.
Un segundo surfer puede coger la ola si va en la direccion contraria.

PICOS MULTIPLES (Beach Break)

En el caso de picos multiples y aleatorios la posesion de la ola varia de acuerdo
con la naturaleza de cada ola individualmente.

1. Picos separados que eventualmente se juntan.

1.1El competidor que se desliza primero tiene preferenciay el
segundo competidor debe salir.

2. Si los dos cogen la ola al mismo tiempo
2.1 Si ambos salen de la ola no habra penalizacion.

2.2 si se cruzan en el camino y chocan, o se perjudican el uno
al otro, los jueces penalizardn al competidor que fue el
agresor en el punto de contacto.

2.3 Si ninguno de los competidores cede el camino saliendo
de la ola, y ambos poseen la responsabilidad de
confrontacion, sera marcada una interferencia doble.
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Tipo de interferencias y prioridades:

El palista A estd méas cerca del pico y tiene
prioridad.

B debe ceder el paso a A.

Si B coge la ola esta haciendo una
interferencia al palista A y puede resultar
penalizado.

El palista A tiene preferencia.

B debe ceder el paso a A, que ya habia cogido
la ola.

El palista B no tiene derecho a coger la ola
porque A ya la esta surfeando.

Una vez que el palista ha cogido una ola, otro
palista no puede ‘colarse' y coger la ola en una
seccion més cercana al pico.

El palista A, habiendo ya cogido la ola, tiene
preferencia sobre B.

La pared que B estaba surfeando ha roto. El
palista A puede entonces ya coger la ola.

El palista que este navegando una seccién de
ola completamente rota no puede volver al
pico sin romper si éste estd ya siendo
utilizado.

(Si el palista A no estuviera en el pico, B
podria subir.

El palista A, surfeando delante de la espuma
hacia el pico sin romper tiene preferencia. El
palista B no debe coger la ola.

§

@'
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El palista B, intentando coger la ola en una P ————
seccién rota, no tiene derecho al pico/pared {:'
ocupado por el palista A.

El palista A tiene preferencia en la pared e

derecha, mientras que el palista B tiene ﬂ Q

preferencia la izquierda.

Cuando hay una pared claramente surfeable a

derecha e izquierda, el palista B no tiene
derecho a cruzar bajo la cresta a la pared ya

ocupada por el palista A y viceversa.

El palista A puede cruzar bajo la cresta hasta
la pared derecha porque esta libre. La
izquierda queda entonces disponible para que
la cojan otros palistas.

Ambos palistas tienen derecho a coger y
surfear la seccion de la ola sin romper, pero
ninguno tiene preferencia sobre el otro.

Uno u otro deberan dejar la ola antes de que
puedan colisionar.

A, surfeando la ola, debe evitar al palista B
que esta parado o remontando (excepto en las
competiciones, donde A tendria preferencia)

En todos los casos VERDE tiene la
preferencia.
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EL CRITERIO DE PREFERENCIAS.

La eleccion del criterio de la regla de interferencia aplicable a las condiciones de la
competicion es responsabilidad del Jefe de Jueces y debe estar expuesta en el tablon de
anuncios con el resto de la informacion de competicion.

SNAKING.

Si un competidor coge una ola, en la espuma, detrds del punto de take-off del otro
competidor que tiene claramente establecida la preferencia de la ola e interfiere de
cualquier forma al primer competidor, le serd marcada la interferencia. Un competidor
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puede coger una ola detrés del que tiene la posesion siempre que no lo moleste. La ola
sera valida para los dos.

INTERFERENCIA DE REMADA.
Cuando un competidor haya establecido su preferencia, otro participante cometera
interferencia de remada si:

1.- Lo estorba, obligandole a cambiar su direccion, o impidiéndole coger la ola,
incluyendo al remontar o remando la misma ola.

2.- Rompe una seccion delante de quien tiene preferencia.

3.- Estas interferencias las podra realizar un competidor que reme con quien tiene
prioridad, o quien esté remontando al pico.

4.- En caso de que dos competidores remen por una misma ola que abre en dos
direcciones, el que haya realizado el giro més tarde deberan ceder el paso al otro.

5.- En caso de litigio, los jueces determinaran la prioridad en base a qué direccion de la
ola posee mayor potencial de puntuacion.

6.- Si no fuera posible determinar la direccidn mas aprovechable, se daré la preferencia
al competidor que primero haya fijado su direccion.

7.- Si no fuera posible establecer la preferencia, en caso de contacto entre los dos
competidores se aplicard interferencia doble.

QUE SUCEDE CON UNA INTERFERENCIA

1. Para que sea marcada una interferencia, la mayoria de los jueces tendran que haber
sefialado interferencia en sus hojas individuales. En el caso de 3,4... mejores olas, el
competidor tendrd un cero en una de sus olas del recuento final. (Cuando se cuentan las
3 mejores olas solo se tendran en cuenta las 2 mejores para el competidor con
interferencia). Esta regla se aplica en todos los tipos de interferencia...

2. Caso de 2 mejores olas. Si se marca por la mayoria de los jueces una interferencia, la
ola del competidor infractor donde produce la interferencia se puntia como un cero ,,0
en la hoja de tabulacion. En el computo final del competidor penalizado, se tomaré el
50% del valor de la peor de sus 2 olas del cobmputo final. Si un competidor tiene menos
olas al final (s6lo una ola) se aplicara la norma de 50% a su unica ola.

3. Caso de 2 mejores olas. Si la interferencia es de remada, en el computo final del
competidor penalizado se toma el 50% de su peor ola de computo final. Si un
competidor tiene menos olas al final (s6lo una ola) se aplicara la norma de 50% a su
Unica ola.

4. Si un competidor realiza una segunda interferencia, serd autométicamente
descalificado de la manga, ocupando la ultima posicion, y debera salir inmediatamente
del agua sin molestar al resto de competidores. Si no es asi podra ser sancionado con la
descalificacion del evento y no asignacion de puntos y premios.
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5. El Jefe de Jueces puede ser considerado, contando para llegar a la mayoria, a la hora
de marcar una interferencia.

6. Los jueces marcan la interferencia en las hojas de puntuacion, marcan la puntuacién
del competidor que hace la interferencia en un tridngulo, marcando a quien, y en que
ola, se hizo la interferencia con una flecha.

7. Con una interferencia de remada el triangulo se sitta entre las dos puntuaciones, si no
hay olas. Con ola, se marcard con un tridngulo dentro de la casilla de la ola, pero sin
envolver la nota.

8. Todas las interferencias deben ser penalizadas y la decisién de anularlas sélo puede
hacerse tras una resolucion de una reclamacion oficial.

9. El competidor que ha sufrido la interferencia podra coger una ola mas en su manga, si
el maximo era de diez olas podra coger 11 olas.

10. Si es una interferencia doble, ningin competidor tiene derecho a una ola mas.

11. El tiempo de duracion de la manga serd siempre el establecido para el competidor
que sufre la interferencia.

12. Si un competidor incurre en un UP AFTER, perjudicando a otro competidor, sera
penalizado con una interferencia.

- INTERFERENCIA TACTICA ANTIDEPORTIVA (TPI).

Las tacticas de remada antideportivas deben ser penalizadas.

Una manga se decide por las olas surfeadas y las tacticas que buscan reducir la
posibilidad de surfear olas a los contrarios son negativas para el desarrollo de la manga.
La prioridad de estar en la parte interior de la ola da derecho a un surfista a no ser
molestado en la ola que decida, no debe ser usado como una tactica para evitar a los
oponentes coger olas.

La interferencia tactica antideportiva (TPI) se define:

- Tomar la posicion interior de la ola con respecto a un oponente y abortar el take off de
forma intencionada de forma repetida (al menos dos veces) evitando al contrario coger
la ola.

El proceso de ejecucion:

1. Los jueces identificaran una situacion (TPI) por primera vez (abortar take-off) y
tomaran nota del competidor.

2. A la segunda vez, daran un AVISO de Interferencia Tactica Antideportiva
(WARNING) al competidor que esta utilizando esta tactica (la ha realizado al menos
dos veces).

3. Si la situacion se repite y ocurre otra situacion TPI (tercera vez), el competidor sera
sancionado con una doble interferencia y sera descalificado.

La TPI puede ser con diferentes oponentes.
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- DEBERES DEL JEFE DE JUECES.

a. Convocar una reunién del panel de jueces el primer dia de competicion, o a ser
posible, el dia anterior. Tal reunion tendra el proposito de instruccion, estandarizacion
de procedimientos y métodos, asi como establecer una serie de pruebas durante las
cuales serd contrastada y evaluada la habilidad de los jueces. El Jefe de Jueces
convocara también una reunion con todos los jueces cada dia de competicion antes de
que la primera manga entre al agua. El propdsito de esta reunion es poner a los jueces al
dia de cualquier cambio y comentar algunos errores ocurridos el dia anterior.

b. Los jueces cuya habilidad es considerada por debajo de la media en opinion del Jefe
de Jueces y del Director Técnico seran separados del panel de jueces y no se les
permitira juzgar mas ese evento.

c. El Jefe de Jueces organizara a los restantes jueces en turnos de forma que, en lo
posible, s6lo puedan juzgar tres mangas consecutivas.

d. El Jefe de Jueces hara frecuentes escrutinios de las hojas de puntuacion de los jueces
e identificara a aquellos que no mantengan un nivel aceptable. Informaréa al Director del
evento y deberdn tomar la decision de apartar al juez o no.

e. Mientras se desarrollan las mangas, el Jefe de Jueces escrutara las hojas de
puntuacion para asegurar el mantenimiento del criterio uniforme entre una manga y la
siguiente y el uso de toda la escala de puntuacion (0 a 10) por los jueces. Se asegurara
que las reglas de interferencia son aplicadas correctamente. Debera informar a un juez
que sus medias o criterios no son compatibles con los del resto del panel. Tal medida
deberéa ser tomada por el Jefe de Jueces entre el final de una manga y el comienzo de la
préxima.

f. El Jefe de Jueces seré el responsable de mantener la cuenta de las olas en cada manga
y asegurar que los jueces pueden identificar ordenadamente las olas.

0. El Jefe de Jueces es el responsable del recuento de olas que puede hacer el Spoter o
Vigilante.

h. El Jefe de Jueces debe adjudicarse las olas perdidas y determinar la puntuacion
adecuada.

i. Debe dar las érdenes oportunas al comentarista (Speaker) para notificar al competidor
que ha sido interferido que dispone de una ola extra.

J- Indicar al comentarista cuando debe dar la informacion a los competidores, tras
comprobar su correccion.

La eleccién del criterio de la regla de interferencia aplicable a las condiciones de la
competicion es responsabilidad del jefe de jueces y deben estar expuestas el tablon de
anuncios con el resto de la informacion de la competicion.
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Art.18.- Penalizaciones.
Es objeto de penalizacion:

- Cualquier dafio, fisico o material, que produzca un competidor y que los jueces
estimen como voluntario

- Interferencias voluntarias en la ola (se estudiaran las no voluntarias)

- El incumplimiento de las normas establecidas en este reglamento, asi como cualquier
otra norma de seguridad que los organizadores indiquen.

-Cuando un competidor no se presente en su manga sera sancionado
Formas de sancion:

- Descuento de la mitad de la segunda ola con mas puntuacion. El resultado sera
entonces la suma de primera ola mejor puntuada y la mitad de la segunda mejor ola
puntuada.

- Descalificacion total del competidor y apertura de un expediente.
Art.19.- Descalificacion.

Un competidor que intenta ganar una competicién de forma irregular, incumpliendo el
reglamento, o protestando su validez, sera descalificado de la competicion.

Si un competidor se ve forzado a incumplir el reglamento por culpa de la accién de otra
persona, el Comité de Competicion decidird si es descalificado o no de dicha
competicion.

Cualquier competidor u oficial cuyo comportamiento vaya en detrimento del buen orden
y desarrollo de la competicion podra ser amonestado por el juez arbitro, que lo
notificara al Comité de Competicion, quien decidira al respecto.

Art.- 20. Reclamaciones.

Cualquier protesta referente al derecho de participacion de un Club, deberd ser
presentada al Juez Arbitro.

Este anuncio debe ser dado al Juez Arbitro o al Juez Jefe de resultados en la oficina de
reclamaciones o de protestas.

El Juez Arbitro revisara toda la informacion posible para la resolucion de la consulta. La
decision final del juez arbitro es definitiva e inapelable.

Un club puede pedir una consulta contra otro club una vez durante toda la competicion.
En el caso de que la resolucion cambie los resultados, el club que ha hecho la consulta
no pierde el derecho a una nueva consulta

Cuando la resolucion de una consulta es positiva y afecta a los resultados se debe
informar a todos los equipos afectados.

Solo se podréa considerar una reclamacién cuando:

La protesta sea presentada por un jefe de equipo
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La protesta sea presentada en un plazo de 20 minutos después de la colocacion de
los resultados del ultimo competidor, acompafiada de un deposito de 20 €, este
depdsito se devolvera en el caso de que la protesta sea aceptada.

Los jueces se reunirdn y valoraran los hechos para tomar una decisién que sera
inapelable.

Articulo 21. Protestas.

a) Cualquier competidor tiene el derecho a protestar sobre el resultado de una manga.
Todas las reclamaciones deben ser por escrito y ser presentadas en nombre el palista por
su jefe de equipo, o si no lo tuviese, por el mismo al Director de Competicion. Los
puntos de cada protesta seran considerados por el Jefe de Jueces, quien junto al Comité
de Competicion resolveré las reclamaciones.

b) En caso de que a un palista le sea cantada una interferencia, el Jefe de Jueces se la
notificara al jefe de equipo o, en su caso, al propio palista una vez finalizada la manga.
Cualquier reclamacion relacionada con la interferencia debe ser presentada por escrito
dentro de los 20 minutos de haberse notificado.

c¢) El resultado de la resolucion sera comunicado al jefe de equipo, o en su caso al
palista, por el Jefe de Jueces y su decision seré definitiva. Si un jefe de equipo, o0 en su
caso un palista, esta insatisfecho con el resultado de la resolucion sobre su protesta,
tendré derecho de reclamar al Comité de Apelacion de la FVP. Tal reclamacion debera
efectuarse por escrito en las oficinas de la FVP. Contra la decision de este comité cabe
recurso.

Art.22.- Suspension de un campeonato.

Si un campeonato se tiene que suspender por cualquier causa, se tendrd en cuenta si se
han realizado las mangas de octavos de final. En caso de haberse realizado se
adjudicaran a los competidores la puntuacion hasta la fase que han alcanzado, o hasta la
ultima fase que se haya realizado en su totalidad

Art.23.- Participantes no presentados a sus mangas.

Si algun participante clasificado para una ronda, o algiin TOP clasificado directamente
para octavos, no se presentase a su manga, no recibira ninguna puntuacion por esa
manga. En caso de que el participante venga de mangas anteriores alcanzara la
puntuacion de su mejor resultado. EI competidor podréa ser sancionado

Art.24.- Puntuacion en cada competicion.

En cada una de las pruebas que componen la competicion, Gnicamente puntuaran las primeras
cincuenta embarcaciones, asignandole a cada una de ellas los puntos siguientes:

CLASIFICACION PUNTOS
10 100
20 90
30 82
40 76
50 72
6° 68
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7° 64
8° 60
ge 58
10°0 56
11° 54
120 52
13° 50
14° 48
15° 46
16° 44
17° 43
18° 42
(..)
490 11
500 10
Salvo en el Cto. de Euskadi que la puntuacion serd la siguiente:
1° 110
20 100
3° 92
40 86
5o 82
6° 78
7° 74
8° 70
ge 68
100 66
11° 64
120 62
13° 60
14° 58
15° 56
16° 54
17° 53
18° 52
(..)
490 21
500 20

A efectos de puntuacion, en cada categoria y modalidad, deberan de participar como
minimo tres embarcaciones de dos clubes distintos, obteniendo puntuacion las 50
embarcaciones que mejor puntuacién obtengan.

Art.25.- Clasificacion por Clubes.

Se obtendra con la suma de todas las puntuaciones individuales obtenidas por sus tres
mejores embarcaciones en cada categoria y modalidad.

En el caso de que dos o0 més clubes obtengan el mismo nimero de puntos, el desempate
se realizara de acuerdo con lo establecido en el articulo 26 de este Reglamento.

Art.26.- Empates.

En una competicion:
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En el caso de que dos 0 més clubes obtengan el mismo ndmero de puntos, el desempate
se realizara de acuerdo con la mejor clasificacion en la categoria Hombres Senior/Open
HP, y de persistir el empate se establece el siguiente orden:

Hombre Junior HP, Mujer Senior HP, Mujer Junior HP, Hombre Cadete HP, Mujer
Cadete HP, Master HP y Grand Master HP. Y de persistir el empate, se seguird en el
mismo orden en la modalidad IC.

En una prueba de una competicion:
Se daré la misma puntuacién y clasificacion a los empatados.
Disposicion Final.

Todas las circunstancias no previstas en este Reglamento habran de someterse al
Reglamento General y Técnico de Competiciones de la Federacion Vasca de
Piraguismo.

El presente Reglamento entrara en vigor al dia siguiente al de la notificacion de su
aprobacion, por el Departamento de Cultura-Juventud y Deportes del Gobierno Vasco.
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Lekua, data eta ordua: Mundaka, 2017/05/

|4 2017ko EUSKADIKO KAYAK SURF TXAPELKETA
A 12 COMPETICION COPA EUSKADI DE KAYAK SURF 2016

EHESS Antolatzailea: EKFVP- Mundakako k.surf
[MODALIDAD CATEGORIA ]
[Heat: 1 | [HORA: | |
PUESTO PUNTOS
HORA: |
HORA: ] PUESTO PUNTOS
PUESTO PUNTOS
HORA: |
PUESTO PUNTOS
HORA: | HORA |
PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS
[Heat HORA:
PUESTO PUNTOS
HORA: | HORA |
PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS
[Heat HORA: |
PUESTO PUNTOS
HORA:
HORA:
PUESTO PUNTOS PUESTO PUNTOS
HORA: |
PUESTO PUNTOS
HORA: |
PUESTO PUNTOS
HORA: |
PUESTO PUNTOS
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